
Cuaderno de noviembre
Otoño · Nivel fácil · 20 fichas

Una ficha cada día, sin prisa. Las soluciones están al final.

juegosquecuidan.com · Uso libre (CC BY-NC-SA) Página 1 de 43



Índice

Día 1 Letras revueltas Lenguaje

Día 2 El cambio Cálculo

Día 3 Las diferencias Atención

Día 4 Recuerda la historia Memoria

Día 5 Clasifica rápido Rapidez mental

Día 6 ¿Qué pasó antes? Recuerdos

Día 7 Secuencia Atención

Día 8 Paseo por el barrio Orientación

Día 9 Sopa de letras Lenguaje

Día 10 Completa el refrán Lenguaje

Día 11 Sopa de letras Lenguaje

Día 12 Completa el refrán Lenguaje

Día 13 Encuentra la serie Razonamiento

Día 14 La cuenta de la compra Cálculo

Día 15 Recuerda la lista Memoria

Día 16 Busca y tacha Atención

Día 17 ¿Qué hora es? Orientación

Día 18 Objetos de antes Recuerdos

Día 19 ¿Cuál sobra? Razonamiento

Día 20 ¿Igual o distinto? Rapidez mental

juegosquecuidan.com · Uso libre (CC BY-NC-SA) Página 2 de 43



Letras revueltas Día 1 · Lenguaje · Fácil

Nombre: Fecha:

Ordena las letras y escribe la palabra en la línea.

1. I L O O V

2. I O A N B

3. O A S P E

4. E A F R S

5. C L V A O

6. O R T M E

7. H O G I

8. P O E R R

9. R A J A R

10. B R U R O

11. C A V A

12. R D O C E

13. R A A B C

14. A B N I O

15. A F A D L

16. A O G T
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El cambio Día 2 · Cálculo · Fácil

Nombre: Fecha:

Escribe cuánto te tienen que devolver.

1. La compra cuesta 1 € y pagas con 5 €.

Te devuelven

2. La compra cuesta 1 € y pagas con 5 €.

Te devuelven

3. La compra cuesta 1 € y pagas con 5 €.

Te devuelven

4. La compra cuesta 8 € y pagas con 10 €.

Te devuelven

5. La compra cuesta 6 € y pagas con 10 €.

Te devuelven

6. La compra cuesta 7 € y pagas con 10 €.

Te devuelven

7. La compra cuesta 7 € y pagas con 10 €.

Te devuelven

8. La compra cuesta 1 € y pagas con 5 €.

Te devuelven

9. La compra cuesta 2 € y pagas con 5 €.

Te devuelven
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Las diferencias Día 3 · Atención · Fácil

Nombre: Fecha:

Rodea las 3 diferencias en el dibujo de abajo.
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Recuerda la historia Día 4 · Memoria · Fácil

Nombre: Fecha:

Lee con calma. Después pasa a la hoja siguiente, sin volver
a mirar.

El primer día de escuela

Miguel entró en la escuela del pueblo con seis años. Llevaba una

cartera de cartón y, para el recreo, pan con chocolate. La maestra, doña

Luisa, le dio un sitio en el primer banco, junto a Pedro. Aquel mismo día

se hicieron amigos, y lo siguen siendo.

El autobús de las nueve

Todos los martes, Juana coge el autobús de las nueve para ir a la

capital. Se sienta siempre junto a la ventana y saca su labor de

ganchillo. El conductor, Tomás, la saluda por su nombre. A mediodía

vuelve con una caja de pasteles para sus nietos.

Las rosquillas de Margarita

Margarita hace rosquillas de anís todos los domingos. Las fríe en una

sartén grande y las pasa por azúcar. Las primeras son siempre para su

vecino Julián, que le riega los geranios cuando ella se va de viaje. Este

domingo ha hecho tres docenas.

Truco: fíjate en quién, dónde, cuándo y qué pasó.
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Recuerda la
historia · Preguntas

Día 4 · Memoria · Fácil

Nombre: Fecha:

Marca la respuesta de cada pregunta.

1. ¿Cuántos años tenía Miguel?

Cinco

Seis

Siete

2. ¿Qué llevaba para el recreo?

Pan con chocolate

Pan con aceite

Pan con queso

3. ¿Qué día coge Juana el autobús?

Los viernes

Los martes

Los lunes

4. ¿Qué saca durante el viaje?

Un libro

Una revista

Su labor de ganchillo

5. ¿De qué son las rosquillas?

De anís

De limón

De canela

6. ¿Para quién son las primeras?

Para su vecino Julián

Para su nieto

Para su hermana
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Clasifica rápido Día 5 · Rapidez mental · Fácil

Nombre: Fecha:

Escribe cada palabra en su columna.

Encina Olivo Pez Oveja Naranjo Vaca Cerdo

Rosal Burro Romero Abeja Pato Girasol Peral

Pino Gallina Conejo Caballo

Animal Planta
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¿Qué pasó antes? Día 6 · Recuerdos · Fácil

Nombre: Fecha:

En cada grupo, escribe 1 en lo más antiguo, 2 en lo siguiente, y
así hasta lo más reciente.

Grupo 1

Yuri Gagarin es el primer ser humano en viajar al espacio

Empieza a funcionar el primer AVE, entre Madrid y Sevilla

Grupo 2

España gana su primera Eurocopa de fútbol

Llegan a los bolsillos las monedas y billetes de euro

Grupo 3

Federico Martín Bahamontes gana el Tour de Francia

Abre la Exposición Universal de Sevilla

Grupo 4

Sale a la venta el SEAT 600

Se descubre la penicilina

Grupo 5

Se estrena la película «Bienvenido, Mister Marshall»

Miguel Induráin gana su primer Tour de Francia

Grupo 6

Se inaugura el Camp Nou

España gana el Mundial de fútbol de Sudáfrica
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Secuencia Día 7 · Atención · Fácil

Nombre: Fecha:

Mira la cuadrícula de la izquierda unos segundos. Tápala y
escribe los mismos números en la de la derecha.

1. 3 1

2

→ 2.

1

2

3

→

3.

2 1

3 → 4.

1

3

2

→

5. 2 3

1

→ 6. 2

3 1

→

7.

3

2

1

→ 8.

3

2

1

→

9.

1

3 2

→ 10.

2

1 3 →
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Paseo por el barrio Día 8 · Orientación · Fácil

Nombre: Fecha:

Sal de cada lugar y sigue las indicaciones, manzana a manzana.
Escribe dónde llegas.

Iglesia Mercado Casa Estanco

Parque Centro de salud Bar Correos

Farmacia Hogar del
jubilado

Panadería Fuente

1. Sales de Correos: 2 a la izquierda, 1 hacia abajo.

Llegas a

2. Sales de Casa: 1 a la derecha, 2 hacia abajo.

Llegas a

3. Sales de Fuente: 2 hacia arriba, 1 a la izquierda.

Llegas a

4. Sales de Iglesia: 3 a la derecha, 2 hacia abajo.

Llegas a

5. Sales de Bar: 1 hacia arriba, 1 a la izquierda.

Llegas a
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Sopa de letras Día 9 · Lenguaje · Fácil

Nombre: Fecha:

Busca estas palabras y rodéalas.

P A R A G U A S

C H A Q U E T A

Y M F C T E D Q

O P N H Z A O J

O C H O R I Z O

P B O I N A Q V

U E S T U F A J

U W M R I P V O

Boina Estufa Chaqueta Paraguas Chorizo
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Completa el refrán Día 10 · Lenguaje · Fácil

Nombre: Fecha:

Marca cómo termina cada refrán.

1. Quien tiene boca…

lo que puedas hacer hoy

se equivoca

2. Quien calla…

rompe el saco

otorga

3. En abril…

aguas mil

que nunca

4. Sobre gustos…

rompe el saco

no hay nada escrito

5. Más sabe el diablo por viejo…

que por diablo

poco mordedor

6. Cuando una puerta se cierra…

otra se abre

que al cojo

7. La avaricia…

que nunca

rompe el saco

8. Haz el bien…

que ciento volando

y no mires a quién
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Sopa de letras Día 11 · Lenguaje · Fácil

Nombre: Fecha:

Busca estas palabras y rodéalas.

C I R U E L A S

G F E C A X L P

R O Y Q O Z K K

U C H O R I Z O

L L C L Q I B A

L Z Q B O I N A

A I H E K Q X O

S E E S T U F A

Grullas Chorizo Ciruelas Boina Estufa
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Completa el refrán Día 12 · Lenguaje · Fácil

Nombre: Fecha:

Marca cómo termina cada refrán.

1. En boca cerrada…

no entran moscas

tal astilla

2. Sobre gustos…

no hay nada escrito

buena sombra le cobija

3. Agua que no has de beber…

déjala correr

no mueve molino

4. Las cuentas claras…

y el chocolate espeso

no mama

5. En casa del herrero…

déjala correr

cuchillo de palo

6. Cuando el río suena…

agua lleva

amanece más temprano

7. La avaricia…

rompe el saco

y el chocolate espeso

8. A falta de pan…

buenas son tortas

agua lleva
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Encuentra la serie Día 13 · Razonamiento · Fácil

Nombre: Fecha:

Descubre la regla de cada serie y escribe en el hueco lo
que falta.

1. Lunes Martes Miércoles Jueves

2. Verano Otoño Invierno

3. Pequeño Mediano Grande

4. Primavera Verano Otoño

5.
Rombo Cuadrado Rombo Cuadrado

6. 11:00 13:00 15:00 17:00

7. Invierno Primavera Verano

8. 4 5 6 7

9. 3 4 5 6

10. 9:00 10:00 11:00 12:00

11. 7 17 27 37

juegosquecuidan.com · Uso libre (CC BY-NC-SA) Página 16 de 43



La cuenta de la compra Día 14 · Cálculo · Fácil

Nombre: Fecha:

Suma cada tique y escribe el total. Puedes usar lápiz y papel.

Tique 1

Barra de chorizo 3 €
Kilo de plátanos 2 €

Total

Tique 2

Saco de patatas 3 €
Paquete de garbanzos 2 €
Kilo de tomates 2 €

Total

Tique 3

Paquete de café 4 €
Docena de huevos 3 €
Pack de yogures 2 €

Total

Tique 4

Docena de huevos 3 €
Barra de cuarto 1 €

Total

Tique 5

Barra de cuarto 1 €
Cuña de queso 5 €

Total

Tique 6

Kilo de manzanas 2 €
Pack de yogures 2 €

Total

Tique 7

Pollo entero 6 €
Kilo de tomates 2 €
Rollo de papel de cocina 1 €

Total

Tique 8

Saco de patatas 3 €
Barra de pan 1 €
Kilo de plátanos 2 €

Total
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Recuerda la lista Día 15 · Memoria · Fácil

Nombre: Fecha:

Lee las palabras con calma. Agruparlas o imaginar una escena
ayuda a que se queden.

Lista 1

Lluvia Chaqueta Puchero

Huesos Almazara

Dobla por aquí, descansa un poco y marca las que estaban.

Huesos Vaca Almazara

Pala Pato Lluvia

Chaqueta Puchero Rastrillo

Lista 2

Buñuelos Chorizo Grullas

Rebeca Cocido

Dobla por aquí, descansa un poco y marca las que estaban.

Carpintero Chorizo Cartero

Cocido Alicates Buñuelos

Grullas Herrero Rebeca
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Busca y tacha Día 16 · Atención · Fácil

Nombre: Fecha:

Tacha todas las naranjas. Ve fila por fila, sin prisa.

Tienes que buscar esto:
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¿Qué hora es? Día 17 · Orientación · Fácil

Nombre: Fecha:

Primero, escribe la hora que marca cada reloj. En los relojes
vacíos, dibuja las agujas.

1
2

3

4
567

8

9

10
11 12 1

2

3

4
567

8

9

10
11 12 1

2

3

4
567

8

9

10
11 12

1
2

3

4
567

8

9

10
11 12 1

2

3

4
567

8

9

10
11 12 1

2

3

4
567

8

9

10
11 12

Las ocho y media

1
2

3

4
567

8

9

10
11 12

La una en punto

1
2

3

4
567

8

9

10
11 12

Las siete en punto

1
2

3

4
567

8

9

10
11 12

Las doce en punto
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Objetos de antes Día 18 · Recuerdos · Fácil

Nombre: Fecha:

Escribe cómo se llama cada objeto y para qué servía.

Se llama

Servía para

Se llama

Servía para

Se llama

Servía para

Se llama

Servía para

Se llama

Servía para

Se llama

Servía para

Se llama

Servía para
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¿Cuál sobra? Día 19 · Razonamiento · Fácil

Nombre: Fecha:

En cada fila, tres tienen algo en común. Rodea la que sobra.

1. Mayo Julio Febrero Natillas

2. Goma Sandía Rayuela Escondite

3. Fútbol Colador Tenis Atletismo

4. Pierna Cabeza Mano Chopo

5. Uva Febrero Albaricoque Melón

6. Roble Amarillo Marrón Morado

7. Destornillador Falda Rastrillo Martillo

8. Rayuela Atún Trucha Boquerón

9. Turrón Alcachofa Acelga Lechuga

10. Berberecho Sillón Estantería Silla

11. Barco Pie Autobús Bicicleta

12. Girasol Azucena Amapola Cuchara

13. Mazapán Blanco Turrón Flan

14. Azada Rastrillo Martillo Clavel
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¿Igual o distinto? Día 20 · Rapidez mental · Fácil

Nombre: Fecha:

Compara cada par y marca la casilla si los dos son iguales.

1. 2.

3. 4.

5. 6.

7. 8.

9. 10.

11. 12.

13. 14.

15. 16.
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Letras revueltas · Soluciones Día 1 · Lenguaje · Fácil

1. OLIVO

2. BOINA

3. PASEO

4. FRESA

5. CLAVO

6. METRO

7. HIGO

8. PERRO

9. JARRA

10. BURRO

11. VACA

12. CERDO

13. CABRA

14. BOINA

15. FALDA

16. GATO
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El cambio · Soluciones Día 2 · Cálculo · Fácil

1. Te devuelven 4 €.

2. Te devuelven 4 €.

3. Te devuelven 4 €.

4. Te devuelven 2 €.

5. Te devuelven 4 €.

6. Te devuelven 3 €.

7. Te devuelven 3 €.

8. Te devuelven 4 €.

9. Te devuelven 3 €.
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Las diferencias · Soluciones Día 3 · Atención · Fácil

Aquí están rodeadas todas las diferencias.
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Recuerda la historia
· Soluciones

Día 4 · Memoria · Fácil

1. ¿Cuántos años tenía Miguel? Seis.

2. ¿Qué llevaba para el recreo? Pan con chocolate.

3. ¿Qué día coge Juana el autobús? Los martes.

4. ¿Qué saca durante el viaje? Su labor de ganchillo.

5. ¿De qué son las rosquillas? De anís.

6. ¿Para quién son las primeras? Para su vecino Julián.

juegosquecuidan.com · Uso libre (CC BY-NC-SA) Página 27 de 43



Clasifica rápido
· Soluciones

Día 5 · Rapidez mental · Fácil

Animal

Pez, Oveja, Vaca, Cerdo, Burro, Abeja, Pato, Gallina, Conejo, Caballo.

Planta

Encina, Olivo, Naranjo, Rosal, Romero, Girasol, Peral, Pino.
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¿Qué pasó antes?
· Soluciones

Día 6 · Recuerdos · Fácil

1. 1961 Yuri Gagarin es el primer ser humano en viajar al espacio; 1992
Empieza a funcionar el primer AVE, entre Madrid y Sevilla

2. 1964 España gana su primera Eurocopa de fútbol; 2002 Llegan a los
bolsillos las monedas y billetes de euro

3. 1959 Federico Martín Bahamontes gana el Tour de Francia; 1992 Abre
la Exposición Universal de Sevilla

4. 1928 Se descubre la penicilina; 1957 Sale a la venta el SEAT 600

5. 1953 Se estrena la película «Bienvenido, Mister Marshall»; 1991
Miguel Induráin gana su primer Tour de Francia

6. 1957 Se inaugura el Camp Nou; 2010 España gana el Mundial de
fútbol de Sudáfrica
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Secuencia · Soluciones Día 7 · Atención · Fácil

1. 3 1

2

2.

1

2

3

3.

2 1

3 4.

1

3

2

5. 2 3

1

6. 2

3 1

7.

3

2

1

8.

3

2

1

9.

1

3 2

10.

2

1 3
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Paseo por el
barrio · Soluciones

Día 8 · Orientación · Fácil

1. Hogar del jubilado

2. Fuente

3. Casa

4. Fuente

5. Mercado
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Sopa de letras · Soluciones Día 9 · Lenguaje · Fácil

P A R A G U A S

C H A Q U E T A

Y M F C T E D Q

O P N H Z A O J

O C H O R I Z O

P B O I N A Q V

U E S T U F A J

U W M R I P V O
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Completa el refrán
· Soluciones

Día 10 · Lenguaje · Fácil

1. Quien tiene boca se equivoca. Todo el mundo comete errores.

2. Quien calla otorga. Quien no protesta parece estar de acuerdo.

3. En abril aguas mil. En abril suele llover mucho.

4. Sobre gustos no hay nada escrito. Cada uno tiene sus gustos y
todos valen.

5. Más sabe el diablo por viejo que por diablo. La experiencia enseña
más que la astucia.

6. Cuando una puerta se cierra otra se abre. Tras una pérdida suele
llegar una oportunidad.

7. La avaricia rompe el saco. Querer demasiado hace perderlo todo.

8. Haz el bien y no mires a quién. Ayuda a todo el mundo sin esperar
nada.
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Sopa de letras · Soluciones Día 11 · Lenguaje · Fácil

C I R U E L A S

G F E C A X L P

R O Y Q O Z K K

U C H O R I Z O

L L C L Q I B A

L Z Q B O I N A

A I H E K Q X O

S E E S T U F A
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Completa el refrán
· Soluciones

Día 12 · Lenguaje · Fácil

1. En boca cerrada no entran moscas. A veces es mejor callar.

2. Sobre gustos no hay nada escrito. Cada uno tiene sus gustos y
todos valen.

3. Agua que no has de beber déjala correr. No te metas en lo que no
te interesa.

4. Las cuentas claras y el chocolate espeso. En los tratos, mejor dejar
todo claro.

5. En casa del herrero cuchillo de palo. A veces falta precisamente lo
que uno sabe hacer o vende.

6. Cuando el río suena agua lleva. Si se habla mucho de algo, algo de
verdad habrá.

7. La avaricia rompe el saco. Querer demasiado hace perderlo todo.

8. A falta de pan buenas son tortas. Si no hay lo que se quiere, uno se
conforma con lo que hay.
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Encuentra la
serie · Soluciones

Día 13 · Razonamiento · Fácil

1. Viernes. Son los días de la semana, en orden: Lunes, Martes,
Miércoles, Jueves… la siguiente es Viernes.

2. Primavera. Son las estaciones del año, en orden: Verano, Otoño,
Invierno… la siguiente es Primavera.

3. Muy grande. Cada figura es más grande que la anterior: Pequeño,
Mediano, Grande… la siguiente es Muy grande.

4. Invierno. Son las estaciones del año, en orden: Primavera, Verano,
Otoño… la siguiente es Invierno.

5. Rombo. Las formas se van turnando: Rombo, Cuadrado, Rombo,
Cuadrado… la siguiente es Rombo.

6. 19:00. Va de dos en dos horas: 11:00, 13:00, 15:00, 17:00… la
siguiente es 19:00.

7. Otoño. Son las estaciones del año, en orden: Invierno, Primavera,
Verano… la siguiente es Otoño.

8. 8. Va de uno en uno: 4, 5, 6, 7… la siguiente es 8.

9. 7. Va de uno en uno: 3, 4, 5, 6… la siguiente es 7.

10. 13:00. Va de hora en hora: 9:00, 10:00, 11:00, 12:00… la siguiente es
13:00.

11. 47. Va de diez en diez: 7, 17, 27, 37… la siguiente es 47.
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La cuenta de la
compra · Soluciones

Día 14 · Cálculo · Fácil

1. Tique: 5 €

2. Tique: 7 €

3. Tique: 9 €

4. Tique: 4 €

5. Tique: 6 €

6. Tique: 4 €

7. Tique: 9 €

8. Tique: 6 €
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Recuerda la lista
· Soluciones

Día 15 · Memoria · Fácil

Estas eran las palabras:

Lista 1

Lluvia Chaqueta Puchero

Huesos Almazara

Lista 2

Buñuelos Chorizo Grullas

Rebeca Cocido

Celebrad las palabras recordadas, no las olvidadas.
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Busca y tacha · Soluciones Día 16 · Atención · Fácil

Hay 8 en total.
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¿Qué hora es?
· Soluciones

Día 17 · Orientación · Fácil
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Objetos de antes
· Soluciones

Día 18 · Recuerdos · Fácil

1. Botijo. Mantener el agua fresca en verano.

2. Televisor antiguo. Ver la televisión, al principio en blanco y negro.

3. Dedal. Proteger el dedo al coser.

4. Cabina de teléfono. Llamar por teléfono en la calle con monedas.

5. Tocadiscos. Escuchar música en discos.

6. Radio antigua. Escuchar la radio: noticias, música y radionovelas.

7. Máquina de escribir. Escribir a máquina cartas y documentos.
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¿Cuál sobra?
· Soluciones

Día 19 · Razonamiento · Fácil

1. Natillas. Las otras: son meses del año.

2. Sandía. Las otras: son juegos de la calle de toda la vida.

3. Colador. Las otras: son deportes.

4. Chopo. Las otras: son partes del cuerpo.

5. Febrero. Las otras: son frutas.

6. Roble. Las otras: son colores.

7. Falda. Las otras: son herramientas.

8. Rayuela. Las otras: son pescados.

9. Turrón. Las otras: son verduras.

10. Berberecho. Las otras: son muebles.

11. Pie. Las otras: son medios de transporte.

12. Cuchara. Las otras: son flores.

13. Blanco. Las otras: son dulces.

14. Clavel. Las otras: son herramientas.
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¿Igual o distinto?
· Soluciones

Día 20 · Rapidez mental · Fácil

1. Iguales

2. Iguales

3. Distintos

4. Iguales

5. Iguales

6. Distintos

7. Distintos

8. Iguales

9. Distintos

10. Distintos

11. Distintos

12. Iguales

13. Iguales

14. Iguales

15. Iguales

16. Iguales
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