
Cuaderno de mayo
Flores · Nivel medio · 20 fichas

Una ficha cada día, sin prisa. Las soluciones están al final.
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Recuerda la lista Día 1 · Memoria · Medio

Nombre: Fecha:

Lee las palabras con calma. Agruparlas o imaginar una escena
ayuda a que se queden.

Lista 1

Balcón Amapola Espliego

Pensamiento Jazmín Patio

Romero Hortensia

Dobla por aquí, descansa un poco y marca las que estaban.

Chaleco Tornillo Delantal

Chaqueta Patio Balcón

Pensamiento Amapola Hortensia

Jazmín Espliego Romero

Lista 2

Azahar Peonía Romero

Tomillo Jardinera Pensamiento

Clavel Pétalo

Dobla por aquí, descansa un poco y marca las que estaban.

Albaricoque Peonía Jardinera

Pétalo Tomillo Romero

Pera Uva Azahar

Ciruela Pensamiento Clavel
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Busca y tacha Día 2 · Atención · Medio

Nombre: Fecha:

Tacha todas las manzanas. Ve fila por fila, sin prisa.

Tienes que buscar esto:
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¿Qué hora es? Día 3 · Orientación · Medio

Nombre: Fecha:

Primero, escribe la hora que marca cada reloj. En los relojes
vacíos, dibuja las agujas.

1
2

3

4
567

8

9

10
11 12 1

2

3

4
567

8

9

10
11 12 1

2

3

4
567

8

9

10
11 12

1
2

3

4
567

8

9

10
11 12 1

2

3

4
567

8

9

10
11 12 1

2

3

4
567

8

9

10
11 12

Las seis menos cinco

1
2

3

4
567

8

9

10
11 12

Las cinco menos diez

1
2

3

4
567

8

9

10
11 12

Las nueve y
veinticinco

1
2

3

4
567

8

9

10
11 12

Las ocho en punto
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Objetos de antes Día 4 · Recuerdos · Medio

Nombre: Fecha:

Escribe cómo se llama cada objeto y para qué servía.

Se llama

Servía para

Se llama

Servía para

Se llama

Servía para

Se llama

Servía para

Se llama

Servía para

Se llama

Servía para

Se llama

Servía para
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¿Cuál sobra? Día 5 · Razonamiento · Medio

Nombre: Fecha:

En cada fila, tres tienen algo en común. Rodea la que sobra.

1. Flan Zumo Leche Gaseosa

2. Serrucho Llave inglesa Puchero Azada

3. Tenedor Puchero Hacha Cucharón

4. Pantalón Botín Mocasín Alpargata

5. Turrón Polvorón Leche Magdalena

6. Espinaca Coliflor Lechuga Fresa

7. Judía verde Uva Limón Melón

8. Lenguado Mejillón Bacalao Boquerón

9. Sofá Cómoda Tenedor Cama

10. Mula Oveja Cabra Cebra

11. Jersey Alpargata Blusa Falda

12. Nécora Mejillón Atún Percebe

13. Cama Cazuela Cucharón Colador

14. Balonmano Ciclismo Fútbol Comba
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¿Igual o distinto? Día 6 · Rapidez mental · Medio

Nombre: Fecha:

Compara cada par y marca la casilla si los dos son iguales.

1. 2.

3. 4.

5. 6.

7. 8.

9. 10.

11. 12.

13. 14.

15. 16.
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Letras revueltas Día 7 · Lenguaje · Medio

Nombre: Fecha:

Ordena las letras y escribe la palabra en la línea.

1. A Z H A A R

2. S O A I M M

3. C L V A L E

4. N I O R G E A

5. O M R R E O

6. P A O A L A M

7. A Z A N E C U

8. J Í M Z A N

9. O P T É L A

10. O O R E F L R

11. Í E A O P N

12. L C N A Ó B

13. N A A D A L V

14. O L O L M T I

15. C M A I A S

16. N M T L E A
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El cambio Día 8 · Cálculo · Medio

Nombre: Fecha:

Escribe cuánto te tienen que devolver.

1. La compra cuesta 4,50 € y pagas con 5 €.

Te devuelven

2. La compra cuesta 2,50 € y pagas con 5 €.

Te devuelven

3. La compra cuesta 2,50 € y pagas con 5 €.

Te devuelven

4. La compra cuesta 9,70 € y pagas con 10 €.

Te devuelven

5. La compra cuesta 2,30 € y pagas con 5 €.

Te devuelven

6. La compra cuesta 8,30 € y pagas con 10 €.

Te devuelven

7. La compra cuesta 9,30 € y pagas con 10 €.

Te devuelven

8. La compra cuesta 8,50 € y pagas con 10 €.

Te devuelven

9. La compra cuesta 3,50 € y pagas con 5 €.

Te devuelven
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Las diferencias Día 9 · Atención · Medio

Nombre: Fecha:

Rodea las 5 diferencias en el dibujo de abajo.
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Recuerda la historia Día 10 · Memoria · Medio

Nombre: Fecha:

Lee con calma. Después pasa a la hoja siguiente, sin volver
a mirar.

Una carta de Alemania

En 1965 Antonio se marchó a trabajar a una fábrica de coches en

Alemania. Cada mes escribía a su madre una carta con una foto. En la

de octubre contaba que había nevado por primera vez y que había

aprendido a decir «gracias» en alemán. Volvió al pueblo por Navidad

con una radio para su madre.

El mercado de los jueves

Los jueves hay mercado en la plaza. Lola siempre empieza por el puesto

de fruta de Vicente, que le guarda las mejores naranjas. Luego compra

queso en el puesto de la esquina y, si hace bueno, se toma un café en el

bar Central con su amiga Teresa. Vuelve a casa antes de las doce para

preparar la comida.

Truco: fíjate en quién, dónde, cuándo y qué pasó.
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Recuerda la
historia · Preguntas

Día 10 · Memoria · Medio

Nombre: Fecha:

Marca la respuesta de cada pregunta.

1. ¿En qué año se marchó Antonio?

En 1975

En 1965

En 1955

2. ¿Dónde trabajaba?

En un hotel

En una mina

En una fábrica de coches

3. ¿Qué contaba en la carta de octubre?

Que había cambiado de trabajo

Que se había casado

Que había nevado por primera vez

4. ¿Qué día hay mercado?

Los martes

Los jueves

Los sábados

5. ¿Qué le guarda Vicente?

Las mejores naranjas

Las mejores manzanas

El mejor queso

6. ¿Con quién toma café?

Con su hermana

Con su amiga Teresa

Con Vicente
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Clasifica rápido Día 11 · Rapidez mental · Medio

Nombre: Fecha:

Escribe cada palabra en su columna.

Sorbete de limón Nevera Helado Polo de limón Estufa

Horno Sopa de ajo Brasero Castañas asadas Hielo

Sol de agosto Escarcha Plancha caliente Hoguera

Carámbano Granizo Chimenea encendida

Bolsa de agua caliente

Frío Calor
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¿Qué pasó antes? Día 12 · Recuerdos · Medio

Nombre: Fecha:

En cada grupo, escribe 1 en lo más antiguo, 2 en lo siguiente, y
así hasta lo más reciente.

Grupo 1

Se estrena la película «Bienvenido, Mister Marshall»

Massiel gana Eurovisión con «La, la, la»

Se corre la primera Vuelta Ciclista a España

Grupo 2

Empiezan las emisiones regulares de Televisión Española

España gana su primera Eurocopa de fútbol

Empieza a funcionar el primer AVE, entre Madrid y Sevilla

Grupo 3

Miguel Induráin gana su primer Tour de Francia

Llegan a los bolsillos las monedas y billetes de euro

Sale a la venta el SEAT 600

Grupo 4

Manolo Santana gana el torneo de Wimbledon

Abre la Exposición Universal de Sevilla

Se descubre la penicilina

Grupo 5

Se inaugura el estadio Santiago Bernabéu (entonces Nuevo
Chamartín)

Seve Ballesteros gana por primera vez el Open Británico de golf

Los Beatles actúan en Madrid y Barcelona
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Secuencia Día 13 · Atención · Medio

Nombre: Fecha:

Mira la cuadrícula de la izquierda unos segundos. Tápala y
escribe los mismos números en la de la derecha.

1.

1 2

3 4 → 2.

2

4

1 3

→

3.

1 4 2

3

→ 4.

3 2

1

4

→

5. 1 4

2 3

→ 6.

2 4

3

1

→

7.

4 1

3

2

→ 8.

4 1

3

2

→

9.

4

2

3 1

→ 10.

1

2 3

4

→
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Paseo por el barrio Día 14 · Orientación · Medio

Nombre: Fecha:

Sal de cada lugar y sigue las indicaciones, manzana a manzana.
Escribe dónde llegas.

Parque Panadería Bar Hogar del
jubilado

Centro de salud Casa Fuente Ayuntamiento

Mercado Estanco Farmacia Iglesia

1. Sales de Panadería: 1 a la izquierda, 2 hacia abajo, 1 a la derecha.

Llegas a

2. Sales de Farmacia: 1 a la izquierda, 2 hacia arriba, 2 a la derecha.

Llegas a

3. Sales de Panadería: 2 a la derecha, 1 hacia abajo, 3 a la izquierda.

Llegas a

4. Sales de Iglesia: 2 hacia arriba, 1 a la izquierda, 2 hacia abajo.

Llegas a

5. Sales de Parque: 3 a la derecha, 2 hacia abajo, 1 a la izquierda.

Llegas a
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Sopa de letras Día 15 · Lenguaje · Medio

Nombre: Fecha:

Busca estas palabras y rodéalas.

A Z U C E N A O J C

W M J S B N B B V Ñ

C A Z A H A R O H V

L S K N C E R O O V

A E D Y S E I F G M

V J Q P R T D Ñ S S

E Y W O A P M P D G

L R L P P E T A L O

U F M K R O M E R O

D F N Ñ X P U A B J

Pétalo Florero Azahar Clavel Patio Romero

Azucena
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Completa el refrán Día 16 · Lenguaje · Medio

Nombre: Fecha:

Marca cómo termina cada refrán.

1. En casa del herrero…

de este agua no beberé

cuchillo de palo

del agua fría huye

2. Hablando del rey de Roma…

y en el camino nos encontraremos

por la puerta asoma

que por diablo

3. Gato escaldado…

del agua fría huye

que al cojo

y al vino, vino

4. Más vale tarde…

y al vino, vino

que nunca

no le mires el diente

5. A falta de pan…

buenas son tortas

y ríase la gente

haz lo que vieres

6. A caballo regalado…

que al final se rompe

que por bien no venga

no le mires el diente
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Sopa de letras Día 17 · Lenguaje · Medio

Nombre: Fecha:

Busca estas palabras y rodéalas.

M A D R E S E L V A

P A R O M E R O A H

I Z F H P G T X J Y

C U W Z E Ñ J C A U

Y C O Q O M M M Z D

R E R F N Q S I M R

A N G U I R Ñ M I P

M A V U A C Z O N G

O I G C N O C S H J

W R Ñ N D L J A L Y

Romero Mimosa Peonía Jazmín Ramo Madreselva

Azucena

juegosquecuidan.com · Uso libre (CC BY-NC-SA) Página 20 de 43



Completa el refrán Día 18 · Lenguaje · Medio

Nombre: Fecha:

Marca cómo termina cada refrán.

1. Año de nieves…

año de bienes

que fuerza

pocas palabras bastan

2. Una golondrina…

buena cara

no hace verano

le llega su San Martín

3. Quien a buen árbol se arrima…

de este agua no beberé

buena sombra le cobija

que por bien no venga

4. Más vale pájaro en mano…

no hace verano

que ciento volando

no mama

5. Antes se coge al mentiroso…

poco mordedor

hay mucho trecho

que al cojo

6. Cría fama…

y échate a dormir

pocas palabras bastan

amanece más temprano
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Encuentra la serie Día 19 · Razonamiento · Medio

Nombre: Fecha:

Descubre la regla de cada serie y escribe en el hueco lo
que falta.

1. 3 6 12 24

2. 1 6 11 16

3. 1 3 5 7

4. 14 13 12 11

5. 14 15 16 17

6. 5 10 20 40

7. G I K M

8. 1 2 4 8

9. K L M N

10. N O Q S

11. 2 4 6 8
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La cuenta de la compra Día 20 · Cálculo · Medio

Nombre: Fecha:

Suma cada tique y escribe el total. Puedes usar lápiz y papel.

Tique 1

Paquete de garbanzos 1,50 €
Paquete de café 3,50 €
Kilo de manzanas 2 €

Total

Tique 2

Botella de aceite de oliva 8 €
Jabón de lavar 4 €
Kilo de naranjas 2 €

Total

Tique 3

Paquete de arroz 1,50 €
Kilo de tomates 2,50 €
Barra de chorizo 3 €
Docena de huevos 3 €

Total

Tique 4

Kilo de plátanos 2 €
Docena de huevos 3 €
Bolsa de magdalenas 2 €
Jabón de lavar 4 €

Total

Tique 5

Kilo de tomates 2,50 €
Docena de huevos 3 €
Bote de tomate frito 1 €
Pack de yogures 1,50 €

Total

Tique 6

Botella de aceite de oliva 8 €
Jabón de lavar 4 €
Litro de leche 1 €
Cuña de queso 4,50 €

Total
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Recuerda la lista
· Soluciones

Día 1 · Memoria · Medio

Estas eran las palabras:

Lista 1

Balcón Amapola Espliego

Pensamiento Jazmín Patio

Romero Hortensia

Lista 2

Azahar Peonía Romero

Tomillo Jardinera Pensamiento

Clavel Pétalo

Celebrad las palabras recordadas, no las olvidadas.
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Busca y tacha · Soluciones Día 2 · Atención · Medio

Hay 11 en total.
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¿Qué hora es?
· Soluciones

Día 3 · Orientación · Medio

1
2

3

4
567

8

9

10
11 12

1:35

1
2

3

4
567

8

9

10
11 12

11:30

1
2

3

4
567

8

9

10
11 12

8:10

1
2

3

4
567

8

9

10
11 12

5:15

1
2

3

4
567

8

9

10
11 12

7:50

1
2

3

4
567

8

9

10
11 12

5:55

1
2

3

4
567

8

9

10
11 12

4:50

1
2

3

4
567

8

9

10
11 12

9:25

1
2

3

4
567

8

9

10
11 12

8:00
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Objetos de antes
· Soluciones

Día 4 · Recuerdos · Medio

1. Cántaro. Llevar el agua desde la fuente.

2. Dedal. Proteger el dedo al coser.

3. Televisor antiguo. Ver la televisión, al principio en blanco y negro.

4. Molinillo de café. Moler el café a mano.

5. Tocadiscos. Escuchar música en discos.

6. Cámara de carrete. Hacer fotos que luego había que revelar.

7. Transistor. Escuchar la radio en cualquier sitio.
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¿Cuál sobra?
· Soluciones

Día 5 · Razonamiento · Medio

1. Flan. Las otras: son bebidas.

2. Puchero. Las otras: son herramientas.

3. Hacha. Las otras: son cosas de la cocina.

4. Pantalón. Las otras: son calzado, se llevan en los pies.

5. Leche. Las otras: son dulces.

6. Fresa. Las otras: son verduras.

7. Judía verde. Las otras: son frutas.

8. Mejillón. Las otras: son pescados.

9. Tenedor. Las otras: son muebles.

10. Cebra. Las otras: son animales de granja.

11. Alpargata. Las otras: son prendas de vestir.

12. Atún. Las otras: son mariscos.

13. Cama. Las otras: son cosas de la cocina.

14. Comba. Las otras: son deportes.
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¿Igual o distinto?
· Soluciones

Día 6 · Rapidez mental · Medio

1. Distintos

2. Iguales

3. Distintos

4. Distintos

5. Distintos

6. Iguales

7. Distintos

8. Iguales

9. Distintos

10. Iguales

11. Iguales

12. Iguales

13. Iguales

14. Iguales

15. Distintos

16. Distintos
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Letras revueltas
· Soluciones

Día 7 · Lenguaje · Medio

1. AZAHAR

2. MIMOSA

3. CLAVEL

4. GERANIO

5. ROMERO

6. AMAPOLA

7. AZUCENA

8. JAZMÍN

9. PÉTALO

10. FLORERO

11. PEONÍA

12. BALCÓN

13. LAVANDA

14. TOMILLO

15. CAMISA

16. MANTEL
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El cambio · Soluciones Día 8 · Cálculo · Medio

1. Te devuelven 0,50 €.

2. Te devuelven 2,50 €.

3. Te devuelven 2,50 €.

4. Te devuelven 0,30 €.

5. Te devuelven 2,70 €.

6. Te devuelven 1,70 €.

7. Te devuelven 0,70 €.

8. Te devuelven 1,50 €.

9. Te devuelven 1,50 €.
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Las diferencias · Soluciones Día 9 · Atención · Medio

Aquí están rodeadas todas las diferencias.
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Recuerda la historia
· Soluciones

Día 10 · Memoria · Medio

1. ¿En qué año se marchó Antonio? En 1965.

2. ¿Dónde trabajaba? En una fábrica de coches.

3. ¿Qué contaba en la carta de octubre? Que había nevado por
primera vez.

4. ¿Qué día hay mercado? Los jueves.

5. ¿Qué le guarda Vicente? Las mejores naranjas.

6. ¿Con quién toma café? Con su amiga Teresa.
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Clasifica rápido
· Soluciones

Día 11 · Rapidez mental · Medio

Frío

Sorbete de limón, Nevera, Helado, Polo de limón, Hielo, Escarcha,
Carámbano, Granizo.

Calor

Estufa, Horno, Sopa de ajo, Brasero, Castañas asadas, Sol de agosto,
Plancha caliente, Hoguera, Chimenea encendida, Bolsa de agua caliente.

juegosquecuidan.com · Uso libre (CC BY-NC-SA) Página 34 de 43



¿Qué pasó antes?
· Soluciones

Día 12 · Recuerdos · Medio

1. 1935 Se corre la primera Vuelta Ciclista a España; 1953 Se estrena la
película «Bienvenido, Mister Marshall»; 1968 Massiel gana Eurovisión
con «La, la, la»

2. 1956 Empiezan las emisiones regulares de Televisión Española; 1964
España gana su primera Eurocopa de fútbol; 1992 Empieza a funcionar
el primer AVE, entre Madrid y Sevilla

3. 1957 Sale a la venta el SEAT 600; 1991 Miguel Induráin gana su
primer Tour de Francia; 2002 Llegan a los bolsillos las monedas y
billetes de euro

4. 1928 Se descubre la penicilina; 1966 Manolo Santana gana el torneo
de Wimbledon; 1992 Abre la Exposición Universal de Sevilla

5. 1947 Se inaugura el estadio Santiago Bernabéu (entonces Nuevo
Chamartín); 1965 Los Beatles actúan en Madrid y Barcelona; 1979 Seve
Ballesteros gana por primera vez el Open Británico de golf
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Secuencia · Soluciones Día 13 · Atención · Medio

1.

1 2

3 4 2.

2

4

1 3

3.

1 4 2

3

4.

3 2

1

4

5. 1 4

2 3

6.

2 4

3

1

7.

4 1

3

2

8.

4 1

3

2

9.

4

2

3 1

10.

1

2 3

4
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Paseo por el
barrio · Soluciones

Día 14 · Orientación · Medio

1. Estanco

2. Hogar del jubilado

3. Centro de salud

4. Farmacia

5. Farmacia
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Sopa de letras
· Soluciones

Día 15 · Lenguaje · Medio

A Z U C E N A O J C

W M J S B N B B V Ñ

C A Z A H A R O H V

L S K N C E R O O V

A E D Y S E I F G M

V J Q P R T D Ñ S S

E Y W O A P M P D G

L R L P P E T A L O

U F M K R O M E R O

D F N Ñ X P U A B J
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Completa el refrán
· Soluciones

Día 16 · Lenguaje · Medio

1. En casa del herrero cuchillo de palo. A veces falta precisamente lo
que uno sabe hacer o vende.

2. Hablando del rey de Roma por la puerta asoma. Se dice cuando
aparece justo la persona de la que se hablaba.

3. Gato escaldado del agua fría huye. Quien ha tenido un disgusto se
vuelve precavido.

4. Más vale tarde que nunca. Es mejor hacer algo con retraso que no
hacerlo.

5. A falta de pan buenas son tortas. Si no hay lo que se quiere, uno se
conforma con lo que hay.

6. A caballo regalado no le mires el diente. Un regalo se agradece sin
ponerle pegas.
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Sopa de letras · Soluciones Día 17 · Lenguaje · Medio

M A D R E S E L V A

P A R O M E R O A H

I Z F H P G T X J Y

C U W Z E Ñ J C A U

Y C O Q O M M M Z D

R E R F N Q S I M R

A N G U I R Ñ M I P

M A V U A C Z O N G

O I G C N O C S H J

W R Ñ N D L J A L Y
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Completa el refrán
· Soluciones

Día 18 · Lenguaje · Medio

1. Año de nieves año de bienes. Un invierno con nieve trae buena
cosecha.

2. Una golondrina no hace verano. Un solo caso no basta para sacar
conclusiones.

3. Quien a buen árbol se arrima buena sombra le cobija. Arrimarse a
buenas personas trae ventajas.

4. Más vale pájaro en mano que ciento volando. Más vale lo seguro
que lo que se podría conseguir.

5. Antes se coge al mentiroso que al cojo. La mentira se descubre
pronto.

6. Cría fama y échate a dormir. Una vez ganada la fama, cuesta
perderla.
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Encuentra la
serie · Soluciones

Día 19 · Razonamiento · Medio

1. 48. Cada número es el doble del anterior: 3, 6, 12, 24… la siguiente es
48.

2. 21. Va de cinco en cinco: 1, 6, 11, 16… la siguiente es 21.

3. 9. Va de dos en dos: 1, 3, 5, 7… la siguiente es 9.

4. 10. Va bajando de uno en uno: 14, 13, 12, 11… la siguiente es 10.

5. 18. Va de uno en uno: 14, 15, 16, 17… la siguiente es 18.

6. 80. Cada número es el doble del anterior: 5, 10, 20, 40… la siguiente
es 80.

7. Ñ. Va de dos en dos: G, I, K, M… la siguiente es Ñ.

8. 16. Cada número es el doble del anterior: 1, 2, 4, 8… la siguiente es
16.

9. Ñ. Va de uno en uno: K, L, M, N… la siguiente es Ñ.

10. U. Va de dos en dos: N, O, Q, S… la siguiente es U.

11. 10. Va de dos en dos: 2, 4, 6, 8… la siguiente es 10.
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La cuenta de la
compra · Soluciones

Día 20 · Cálculo · Medio

1. Tique: 7 €

2. Tique: 14 €

3. Tique: 10 €

4. Tique: 11 €

5. Tique: 8 €

6. Tique: 17,50 €
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