Cuaderno de marzo

Primavera - Nivel facil - 20 fichas

Una ficha cada dia, sin prisa. Las soluciones estan al final.
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Encuentra la serie

Dia 1 - Razonamiento - Facil

Nombre:

¢ Descubre la regla de cada serie y escribe en el hueco lo

que falta.
1. |Invierno || Primavera || Verano
2. |Marzo Abrill Mayo || Junio
. [ ® |[[@) ® |[@®
 Amarillo | | Rojo || Amarillo || Rojo
, (B[ m]m)| =
| Azul || Verde || Azul || Verde
s [ @ ] ® ]
| Circulo || Cuadrado | | Circulo || Cuadrado
6. |Otoiio || Invierno || Primavera
7. 16 || 26 H 36 || 46 ]
. (@) @ (@) e
| Rojo || Amarillo || Rojo || Amarillo
0. | @ @ | @& &
' Rojo || Verde | | Rojo | | Verde
10. | 20 || 21 || 22 23]
N ® O] ®
' Cuadrado || Circulo || Cuadrado || Circulo
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La cuenta de la compra

Dia 2 - Calculo - Facil

Nombre:

Fecha:

¢ Suma cada tique y escribe el total. Puedes usar lapiz y papel.

Total

Total

Tique 1 Tique 2

Kilo de naranjas 2€ Botella de aceite de oliva 8 €

Rollo de papel de cocina 1€ Pollo entero 6 €

Total Barra de pan 1€
Total

Tique 3 Tique 4

Barra de pan 1€ Barra de cuarto 1€

Saco de patatas 3€ Kilo de tomates 2€

Kilo de naranjas 2€ Total

Total

Tique 5 Tique 6

Cuia de queso 5€ Bolsa de magdalenas 2€

Rollo de papel de cocina 1€ Paquete de café 4 €

Docena de huevos 3€ Botella de aceite de oliva 8 €

Total Total

Tique 7 Tique 8

Paquete de garbanzos 2€ Pack de yogures 2€

Kilo de platanos 2€ Jabon de lavar 4 €
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Recuerda la lista Dia 3 - Memoria - Facil

Nombre: Fecha:

¢ Lee las palabras con calma. Agruparlas o imaginar una escena
ayuda a que se queden.

Lista 1
Regadera Cerezo Brote
Maceta Semilla

Dobla por aqui, descansa un poco y marca las que estaban.

[ ] Serrucho [ ] Regadera [ ] Rastrillo
[ ] Maceta [ ] Semilla [ ] Brote

[ ] Bufanda [ ] Abrigo [ ] Cerezo
Lista 2

Violeta Viento Semilla
Nido Jardin

Dobla por aqui, descansa un poco y marca las que estaban.

[ ] Pastor [ ] Viento [ ] Jardin
[ ] Mecanico [ ] Albaricoque [ ] Nido
[ ] Semilla [ ] Costurera [ ] Violeta
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Buscay tacha Dia 4 - Atencidn - Facil

Nombre: Fecha:

¢ Tacha todas las peras. Ve fila por fila, sin prisa.

Tienes que buscar esto: ‘

CCC»PB
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(’,QUé hora es? Dia 5 - Orientacién - Facil

Nombre: Fecha:

¢ Primero, escribe la hora que marca cada reloj. En los relojes
vacios, dibuja las agujas.

La una y media Las dos y media Las siete en punto

juegosquecuidan.com - Uso libre (CC BY-NC-SA) Pagina 7 de 43



Objetos de antes Dia 6 - Recuerdos - Facil

Nombre: Fecha:

¢ Escribe como se llama cada objeto y para qué servia.

Se llama

E Servia para

Se llama

Servia para

Se llama

Servia para

Se llama

Servia para

Se llama

Servia para

Se llama

Servia para

Se llama

Servia para
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cCual sobra?

Dia 7 - Razonamiento - Facil

Nombre:

¢ En cada fila, tres tienen algo en comtn. Rodea la que sobra.

1.

10.

11.

12.

13.

14.

Verde

Flan

Mosto

Lobo

Hacha

Canicas

Zumo

Amapola

Moto

Oveja

Goma

Encina

Repollo

Negro

Blanco

Natillas

Caballo

Mocasin

Tenazas

Mocasin

Leche

Tulipan

Octubre

Langostino

Higo

Octubre

Cebra

Almeja

Pandereta

Mazapan

Pavo

Lince

Pino

Sandalia

Jabali

Lenguado

Bicicleta

Almeja

Comba

Almendro

Lechuga

Morado
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Almendro

Cabra

Cebra

Martillo

Alpargata

Cafeé

Clavel

Tranvia

Percebe

Peonza

Roble

Acelga

Gris
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clgual o distinto? Dia 8 - Rapidez mental - Fécil

Nombre: Fecha:

¢ Compara cada par y marca la casilla si los dos son iguales.

. OA" ‘@@
3 = + A AC
- @ @O .« A WO
7 = » [ A C
. [ B C o @ @ C
n A A 2 Yo WO

@0 wouapc
D & CHERY IV
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Letras revueltas Dia 9 - Lenguaje - Facil

Nombre: Fecha:

¢ Ordena las letras y escribe la palabra en la linea.

1. INDO

2. OARAD

3. EBTOR

4. OAPRD

5. ADAAZ

6. EBAJA

7. RLSAO

8 POMCA

9. RILOM

10. EBAJA

11. RPOER

12. ROBRU

13. ATPO

14. AOGT

15. AARBZC

16. MEORT
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EL cambio Dia 10 - Calculo - Facil

Nombre: Fecha:

¢ Escribe cuanto te tienen que devolver.

1. La compra cuesta 8 € y pagas con 10 €.

Te devuelven

2. La compra cuesta 9 € y pagas con 10 €.

Te devuelven

3. La compra cuesta 6 € y pagas con 10 €.

Te devuelven

4. La compra cuesta 2 € y pagas con 5 €.

Te devuelven

5. La compra cuesta 8 € y pagas con 10 €.

Te devuelven

6. La compra cuesta 8 € y pagas con 10 €.

Te devuelven

7. La compra cuesta 2 € y pagas con 5 €.

Te devuelven

8. La compra cuesta 2 € y pagas con 5 €.

Te devuelven

Q. La compra cuesta 6 € y pagas con 10 €.

Te devuelven
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Las diferencias Dia 11 - Atencidn - Facil

Nombre: Fecha:

¢ Rodea las 3 diferencias en el dibujo de abajo.

%y

™
-

O

~,
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Recuerda la historia Dia 12 - Memoria - Facil

Nombre: Fecha:

¢ Lee con calma. Después pasa a la hoja siguiente, sin volver
a mirar.

El primer dia de escuela

Miguel entrd en la escuela del pueblo con seis afos. Llevaba una
cartera de carton y, para el recreo, pan con chocolate. La maestra, dona
Luisa, le dio un sitio en el primer banco, junto a Pedro. Aquel mismo dia

se hicieron amigos, y lo siguen siendo.

El pescado del viernes

Cada viernes llega a la plaza la furgoneta del pescado. Encarna compra
sardinas y su hermana Asun prefiere boquerones. El pescadero, Joaquin,
les cuenta chistes mientras lo envuelve en papel. Esa noche, el olor a
sardinas asadas llena todo el patio de vecinos.

La vina del abuelo

En septiembre, toda la familia de Andrés fue a vendimiar a la vina del
abuelo. Empezaron al amanecer, con cestos de mimbre y tijeras. A
mediodia comieron tortilla de patatas a la sombra de una higuera. Por la

tarde, los mas jovenes pisaron la uva cantando.

Truco: fijate en quién, donde, cuando y qué paso.
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Recuerda la Dia 12 - Memoria - Facil

historia - Preguntas

Nombre: Fecha:

¢ Marca la respuesta de cada pregunta.

1. ¢Cuantos aios tenia Miguel?
[ ] seis

[ ] siete

[ 1 Cinco

2. ¢Qué llevaba para el recreo?
|1 Pan con aceite

[_1 Pan con chocolate

[ ] Pan con queso

3. ¢Qué dia llega la furgoneta del pescado?
[] ElL sabado

L] El miércoles

(] El viernes

4. ;:Qué compra Encarna?
[ ] Boquerones

[ | sardinas

[ | Merluza

5. ¢En qué mes fueron a vendimiar?
|| En octubre

[ 1 En agosto

[ 1 En septiembre

6. ¢De quién era la vina?
|| Del vecino

|| Del abuelo

|| Del tio
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Clasifica ra’pido Dia 13 - Rapidez mental - Facil

Nombre: Fecha:

¢ Escribe cada palabra en su columna.

[ Pez] [ Encina] [ Gato] [ Pino ] [ Peral] [Abeja ] [ Caballo ] [Oveja ]
[ Conejo ] [ Higuera ] [Amapola ] [ Cabra ] [ Romero] [Tomillo ]

[ Gallina j [ Burro ] [ Pato] [ Perro j

Animal Planta
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(’,QUé p386 antes? Dia 14 - Recuerdos - Facil

Nombre: Fecha:

¢ En cada grupo, escribe 1 en lo mas antiguo, 2 en lo siguiente, y
asi hasta lo mas reciente.

Grupo 1

[ | Abre la Exposicion Universal de Sevilla

[ ]se inaugura el estadio Santiago Bernabéu (entonces Nuevo
Chamartin)

Grupo 2

[ ] Aparecen por primera vez Mortadelo y Filemon
[ ] se descubre la penicilina

Grupo 3

[_| EL ser humano pisa la Luna por primera vez
[ ] se celebran los Juegos Olimpicos de Barcelona

Grupo 4

[ | cae el muro de Berlin
(] Manolo Santana gana el torneo de Wimbledon

Grupo 5

[ | sale a la venta el SEAT 600
[] Llegan a los bolsillos las monedas y billetes de euro

Grupo 6

[_] Seve Ballesteros gana por primera vez el Open Britanico de golf
[_| Severo Ochoa recibe el Premio Nobel de Medicina
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Secuencia Dia 15 - Atencidn - Facil

Nombre: Fecha:

¢ Mira la cuadricula de la izquierda unos segundos. Tapala y
escribe los mismos numeros en la de la derecha.

3 113
1 - 2. -
2 (1 2
1 1
3 2 3
1 1 2
5 2 - 6 -
3 3
3
7.1 2 - 8 1] -
1 213
3 1
9 2 |- 10. 3|12~
1
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Dia 16 - Orientacion - Facil

Paseo por el barrio

Nombre: Fecha:

¢ Sal de cada lugar y sigue las indicaciones, manzana a manzana.
Escribe donde llegas.

N

A —
& & on
Iglesia Parque Mercado Farmacia
o A e
e “i" UI l
Fuente Casa Bar Estanco
A = ﬁ T;T
+ -l " | "
Ayuntamiento Correos Quiosco Centro de salud

1. Sales de Casa: 1 a la derecha, 1 hacia arriba.

Llegas a

2. Sales de Ayuntamiento: 2 a la derecha, 2 hacia arriba.

Llegas a

3. Sales de Iglesia: 2 a la derecha, 2 hacia abajo.

Llegas a

4. Sales de Ayuntamiento: 3 a la derecha, 2 hacia arriba.

Llegas a

5. Sales de Quiosco: 2 a la izquierda, 2 hacia arriba.

Llegas a
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Sopa de letras

Dia 17 - Lenguaje - Facil

Nombre: Fecha:

¢ Busca estas palabras y rodéalas.
W \' C K y4 A G B
F I E M C L H M
I o R J D M U I
P L E G Q E E R
G E Z J E N R L
K T o Q E D T O
X A N M X R (0 H
X D W U \'} (0 A K

[ Huerto] [ Cerezo] [Violeta ] [ Mirlo] [Almendro]
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Completa el refran

Dia 18 - Lenguaje - Facil

Nombre:

Fecha:

2 Marca como termina cada refran.

1. Dios los cria...
[ ] y ellos se juntan
[ ] aguas mil

2. No hay mal...
[ ] que por bien no venga
[ 1lo que puedas hacer hoy

3. A quien madruga...
[ ] y ellos se juntan
|| Dios le ayuda

4. El que no llora...
[ ] no mama
[ ] aguas mil

5. Al pan, pan...
[ ] y al vino, vino
[_| buenas son tortas

6. Camaron que se duerme...
[ | se lo lleva la corriente
] y ellos se juntan

7. Mas sabe el diablo por viejo...
[ ] que por diablo
[ ] y te diré quién eres

8. Al mal tiempo...
|| buena cara
|| Dios le ayuda
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Sopa de letras Dia 19 - Lenguaje - Facil

Nombre: Fecha:

¢ Busca estas palabras y rodéalas.

Q X U ) ¢ D T F E
A T U L I P A N
Z Y R D J (o) B A
A S N M E E E G
D B R (o) T E J E
A L I N L N A Y
R E G A D E R A
T U U ', Q Z Q C

[Abeja ] [ Regadera ] [ Brote] [Azada ] [Tulipén ]
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Completa el refran

Dia 20 - Lenguaje - Facil

Nombre:

Fecha:

2 Marca como termina cada refran.

1. En abril...
[ ] agua lleva
[ ] aguas mil

2. Hasta el cuarenta de mayo...
[ ] otorga
[ I note quites el sayo

3. De tal palo...
[ tal astilla
[ ] hay mucho trecho

4. Agua pasada...
[ | no mueve molino
[ ] hay mucho trecho

5. Mas sabe el diablo por viejo...
[ ] que por diablo
[_| cuchillo de palo

6. Zapatero...
[ no hace al monje
D a tus zapatos

7. Quien tiene boca...
[ ]se equivoca
[ ] déjala correr

8. Quien a buen arbol se arrima...
[ ] que ciento volando
|| buena sombra le cobija
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Encuentra la Dia 1 - Razonamiento - Facil
serie - Soluciones

1. Otono. Son las estaciones del ano, en orden: Invierno, Primavera,
Verano... la siguiente es Otono.

2. Julio. Son los meses del aio, en orden: Marzo, Abril, Mayo, Junio... la
siguiente es Julio.

3. Amarillo. Los colores se van turnando: Amarillo, Rojo, Amarillo, Rojo...
la siguiente es Amarillo.

4. Azul. Los colores se van turnando: Azul, Verde, Azul, Verde... la
siguiente es Azul.

5. Circulo. Las formas se van turnando: Circulo, Cuadrado, Circulo,
Cuadrado... la siguiente es Circulo.

6. Verano. Son las estaciones del ano, en orden: Otono, Invierno,
Primavera... la siguiente es Verano.

7. 56. Va de diez en diez: 16, 26, 36, 46... la siguiente es 56.

8. Rojo. Los colores se van turnando: Rojo, Amarillo, Rojo, Amarillo... la
siguiente es Rojo.

9. Rojo. Los colores se van turnando: Rojo, Verde, Rojo, Verde... la
siguiente es Rojo.

10. 24. Va de uno en uno: 20, 21, 22, 23... la siguiente es 24.

11. Cuadrado. Las formas se van turnando: Cuadrado, Circulo, Cuadrado,
Circulo... la siguiente es Cuadrado.
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La cuenta de la Dia 2 - Caleulo - Facil
compra - Soluciones

1. Tique: 3 €
2. Tique: 15 €
3. Tique: 6 €
4. Tique: 3 €
5. Tique: 9 €
6. Tique: 14 €
7. Tique: 4 €
8. Tique: 6 €

juegosquecuidan.com - Uso libre (CC BY-NC-SA) Pagina 25 de 43



Recuerda la lista Dia 3 - Memoria - Facil
. Soluciones

Estas eran las palabras:

Lista 1

Regadera Cerezo Brote
Maceta Semilla

Lista 2

Violeta Viento Semilla
Nido Jardin

Celebrad las palabras recordadas, no las olvidadas.
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Busca y tacha - Soluciones  Dpia 4 - Atencién - Facil

¢ Hay 8 en total.

e Pee
CCCC] -
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(’,QUé hora es? - Soluciones Dia 5 - Orientacion - Facil

6:00
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ObjEtOS de antes Dia 6 - Recuerdos - Facil
- Soluciones

1. Maquina de escribir. Escribir a maquina cartas y documentos.

2. Porron. Beber vino a chorro sin tocarlo con la boca.

3. Dedal. Proteger el dedo al coser.

4. Teléfono de disco. Llamar por teléfono girando la rueda de nimeros.
5. Cabina de teléfono. Llamar por teléfono en la calle con monedas.

6. Radio antigua. Escuchar la radio: noticias, musica y radionovelas.

7. Televisor antiguo. Ver la televisidn, al principio en blanco y negro.
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;,Cua’l sobra? - Soluciones Dia7 - Razonamiento

- Facil

1. Pandereta. Las otras: son colores.

2. Almendro. Las otras: son dulces.

3. Mosto. Las otras: son animales de granja.

4. Mocasin. Las otras: son animales salvajes de cuatro patas.
5. Pino. Las otras: son herramientas.

6. Canicas. Las otras: son calzado, se llevan en los pies.
7. Jabali. Las otras: son bebidas.

8. Lenguado. Las otras: son flores.

9. Octubre. Las otras: son medios de transporte.

10. Oveja. Las otras: son mariscos.

11. Higo. Las otras: son juegos de la calle de toda la vida.
12. Octubre. Las otras: son arboles.

13. Cebra. Las otras: son verduras.

14. Almeja. Las otras: son colores.
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clgual o distinto? Dia 8 - Rapidez mental - Fécil
- Soluciones

1. Distintos
2. Iguales
3. Iguales
4. Distintos
5. Iguales
6. Distintos
7. Iguales
8. Distintos
9. Distintos
10. Iguales
11. Distintos
12. Iguales
13. Iguales
14. Iguales
15. Iguales
16. Distintos
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Letras revueltas Dia 9 - Lenguaje - Facil
.- Soluciones

1. NIDO

2. ARADO
3. BROTE
4. PRADO
5. AZADA
6. ABEJA
7. ROSAL
8. CAMPO
Q. MIRLO
10. ABEJA
11. PERRO
12. BURRO
13. PATO
14. GATO
15. CABRA
16. METRO
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EL cambio - Soluciones Dia 10 - Caleulo - Facil

1. Te devuelven 2 €.
2. Te devuelven 1 €.
3. Te devuelven 4 €.
4. Te devuelven 3 €.
5. Te devuelven 2 €.
6. Te devuelven 2 €.
7. Te devuelven 3 €.
8. Te devuelven 3 €.
9. Te devuelven 4 €.
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Las diferencias - Soluciones Dia 11 - Atencion - Facil

¢ Aqui estan rodeadas todas las diferencias.

s

™
-

-

y

C O w C O
<
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Recuerda la historia Dia 12 - Memoria - Facil
. Soluciones

1. ;Cuédntos anos tenia Miguel? Seis.

2. ;Qué llevaba para el recreo? Pan con chocolate.

3. (Qué dia llega la furgoneta del pescado? ELl viernes.
4. ;Qué compra Encarna? Sardinas.

5. ¢En qué mes fueron a vendimiar? En septiembre.

6. ¢De quién era la vina? Del abuelo.
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Clasifica ra’pido Dia 13 - Rapidez mental - Facil
- Soluciones

Animal

Pez, Gato, Abeja, Caballo, Oveja, Conejo, Cabra, Gallina, Burro,
Pato, Perro.

Planta

Encina, Pino, Peral, Higuera, Amapola, Romero, Tomillo.
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(’,QUé p386 antes? Dia 14 - Recuerdos - Facil
- Soluciones

1. 1947 Se inaugura el estadio Santiago Bernabéu (entonces Nuevo
Chamartin); 1992 Abre la Exposicion Universal de Sevilla

2. 1928 Se descubre la penicilina; 1958 Aparecen por primera vez
Mortadelo y Filemodn

3.1969 El ser humano pisa la Luna por primera vez; 1992 Se celebran
los Juegos Olimpicos de Barcelona

4.1966 Manolo Santana gana el torneo de Wimbledon; 1989 Cae el
muro de Berlin

5.1957 Sale a la venta el SEAT 600; 2002 Llegan a los bolsillos las
monedas y billetes de euro

6. 1959 Severo Ochoa recibe el Premio Nobel de Medicina; 1979 Seve
Ballesteros gana por primera vez el Open Britanico de golf
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Secuencia - Soluciones Dia 15 - Atencién - Facil

3 113
1 2.
2 (1 2
1 1
3 2 4
3 2 3
1 1 2
5 2 6
3 3
3
7. 2 8 1
1 213
3 1
9 2 10. 3|2
1
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Paseo por el Dia 16 - Orientacién - Facil
barrio - Soluciones

1. Mercado
2. Mercado
3. Quiosco
4. Farmacia

5. Iglesia
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Sopa de letras - Soluciones Dia 17 Lenguaje - Facil

w K y4
F M C
I J D
P G Q
G J E
K Q E
X M X
X D W U Vv
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Completa el refran Dia 18 - Lenguaje - Facil
- Soluciones

1. Dios los cria y ellos se juntan. Las personas parecidas acaban
juntandose.

2. No hay mal que por bien no venga. De algo malo puede salir algo
bueno.

3. A quien madruga Dios le ayuda. Quien se pone pronto a la tarea
suele conseguir mas.

4. El que no llora no mama. Quien no pide no recibe.

5. Al pan, pan y al vino, vino. Hay que llamar a las cosas por su
nombre.

6. Camaron que se duerme se lo lleva la corriente. Quien se
descuida pierde la oportunidad.

7. Mas sabe el diablo por viejo que por diablo. La experiencia ensefia
mas que la astucia.

8. Al mal tiempo buena cara. Ante los problemas, mejor buen animo.
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Sopa de letras - Soluciones Dia 19 - Lenguaje - Facil
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Completa el refran Dia 20 - Lenguaje - Facil
- Soluciones

1. En abril aguas mil. En abril suele llover mucho.

2. Hasta el cuarenta de mayo no te quites el sayo. Hasta bien
entrado junio puede volver el fresco.

3. De tal palo tal astilla. Los hijos se parecen a los padres.

4. Agua pasada no mueve molino. Lo que ya pasé no tiene remedio;
mejor mirar adelante.

5. Mas sabe el diablo por viejo que por diablo. La experiencia ensena
mas que la astucia.

6. Zapatero a tus zapatos. Cada uno debe ocuparse de lo que sabe.
7. Quien tiene boca se equivoca. Todo el mundo comete errores.

8. Quien a buen arbol se arrima buena sombra le cobija. Arrimarse a
buenas personas trae ventajas.
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