
Cuaderno de junio
Verano · Nivel fácil · 20 fichas

Una ficha cada día, sin prisa. Las soluciones están al final.
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Busca y tacha Día 1 · Atención · Fácil

Nombre: Fecha:

Tacha todas las uvas. Ve fila por fila, sin prisa.

Tienes que buscar esto:
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¿Qué hora es? Día 2 · Orientación · Fácil

Nombre: Fecha:

Primero, escribe la hora que marca cada reloj. En los relojes
vacíos, dibuja las agujas.
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Objetos de antes Día 3 · Recuerdos · Fácil

Nombre: Fecha:

Escribe cómo se llama cada objeto y para qué servía.

Se llama

Servía para

Se llama

Servía para

Se llama

Servía para

Se llama

Servía para

Se llama

Servía para

Se llama

Servía para

Se llama

Servía para
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¿Cuál sobra? Día 4 · Razonamiento · Fácil

Nombre: Fecha:

En cada fila, tres tienen algo en común. Rodea la que sobra.

1. Tren Trucha Boquerón Besugo

2. Diciembre Marzo Sardina Octubre

3. Roble Cereza Albaricoque Manzana

4. Morado Azul Alcachofa Amarillo

5. Sauce Llave inglesa Pino Abeto

6. Octubre Diciembre Cabra Junio

7. Rastrillo Azada Armario Martillo

8. Cucharón Olla Lenguado Cuchillo

9. Amarillo Berberecho Gamba Mejillón

10. Chapas Rayuela Canicas Boquerón

11. Zapato Zapatilla Alpargata Atletismo

12. Golf Tenis Natación Sandía

13. Mosto Oreja Cabeza Pie

14. Oveja Martillo Tenazas Alicates

juegosquecuidan.com · Uso libre (CC BY-NC-SA) Página 6 de 43



¿Igual o distinto? Día 5 · Rapidez mental · Fácil

Nombre: Fecha:

Compara cada par y marca la casilla si los dos son iguales.

1. 2.

3. 4.

5. 6.

7. 8.

9. 10.

11. 12.

13. 14.

15. 16.
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Letras revueltas Día 6 · Lenguaje · Fácil

Nombre: Fecha:

Ordena las letras y escribe la palabra en la línea.

1. E L Ó N M

2. C O L R A

3. A O T P

4. E Ó N L M

5. O N A B I

6. Ó M L N I

7. V A C L O

8. L P A A

9. Z D A A A

10. U R O R B

11. E P R A

12. B C R A A

13. E C D R O

14. A O V J E

15. A L I M

16. H H C A A
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El cambio Día 7 · Cálculo · Fácil

Nombre: Fecha:

Escribe cuánto te tienen que devolver.

1. La compra cuesta 4 € y pagas con 5 €.

Te devuelven

2. La compra cuesta 1 € y pagas con 5 €.

Te devuelven

3. La compra cuesta 2 € y pagas con 5 €.

Te devuelven

4. La compra cuesta 9 € y pagas con 10 €.

Te devuelven

5. La compra cuesta 7 € y pagas con 10 €.

Te devuelven

6. La compra cuesta 6 € y pagas con 10 €.

Te devuelven

7. La compra cuesta 8 € y pagas con 10 €.

Te devuelven

8. La compra cuesta 4 € y pagas con 5 €.

Te devuelven

9. La compra cuesta 9 € y pagas con 10 €.

Te devuelven
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Las diferencias Día 8 · Atención · Fácil

Nombre: Fecha:

Rodea las 3 diferencias en el dibujo de abajo.
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Recuerda la historia Día 9 · Memoria · Fácil

Nombre: Fecha:

Lee con calma. Después pasa a la hoja siguiente, sin volver
a mirar.

El huerto de Manuel

Manuel tiene un huerto detrás de su casa. Este año ha plantado

tomates, pimientos y lechugas. Todas las mañanas, antes de que apriete

el calor, riega con una regadera verde. Su vecina Pilar le cambia

lechugas por huevos de sus gallinas.

El pescado del viernes

Cada viernes llega a la plaza la furgoneta del pescado. Encarna compra

sardinas y su hermana Asun prefiere boquerones. El pescadero, Joaquín,

les cuenta chistes mientras lo envuelve en papel. Esa noche, el olor a

sardinas asadas llena todo el patio de vecinos.

La viña del abuelo

En septiembre, toda la familia de Andrés fue a vendimiar a la viña del

abuelo. Empezaron al amanecer, con cestos de mimbre y tijeras. A

mediodía comieron tortilla de patatas a la sombra de una higuera. Por la

tarde, los más jóvenes pisaron la uva cantando.

Truco: fíjate en quién, dónde, cuándo y qué pasó.
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Recuerda la
historia · Preguntas

Día 9 · Memoria · Fácil

Nombre: Fecha:

Marca la respuesta de cada pregunta.

1. ¿Dónde está el huerto?

Junto al río

En el pueblo de al lado

Detrás de su casa

2. ¿De qué color es la regadera?

Roja

Verde

Azul

3. ¿Qué día llega la furgoneta del pescado?

El sábado

El viernes

El miércoles

4. ¿Qué compra Encarna?

Merluza

Boquerones

Sardinas

5. ¿En qué mes fueron a vendimiar?

En octubre

En agosto

En septiembre

6. ¿De quién era la viña?

Del tío

Del abuelo

Del vecino
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Clasifica rápido Día 10 · Rapidez mental · Fácil

Nombre: Fecha:

Escribe cada palabra en su columna.

Queso Plátano Barco Libro Tijeras Uva Camión

Teléfono Naranja Paraguas Lentejas Sandía Zapato

Manzana Jamón Coche Llave Silla

Se come No se come
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¿Qué pasó antes? Día 11 · Recuerdos · Fácil

Nombre: Fecha:

En cada grupo, escribe 1 en lo más antiguo, 2 en lo siguiente, y
así hasta lo más reciente.

Grupo 1

Se descubre la penicilina

Aparecen por primera vez Mortadelo y Filemón

Grupo 2

Yuri Gagarin es el primer ser humano en viajar al espacio

Abre la Exposición Universal de Sevilla

Grupo 3

Cae el muro de Berlín

España gana su primera Eurocopa de fútbol

Grupo 4

Se corre la primera Vuelta Ciclista a España

Severo Ochoa recibe el Premio Nobel de Medicina

Grupo 5

El ser humano pisa la Luna por primera vez

Llegan a los bolsillos las monedas y billetes de euro

Grupo 6

Sale a la venta el SEAT 600

Seve Ballesteros gana por primera vez el Open Británico de golf
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Secuencia Día 12 · Atención · Fácil

Nombre: Fecha:

Mira la cuadrícula de la izquierda unos segundos. Tápala y
escribe los mismos números en la de la derecha.

1.

2

1

3

→ 2. 1 2

3

→

3. 3 1

2

→ 4. 1

3 2

→

5.

1

2

3

→ 6.

1

2

3

→

7. 2 1

3

→ 8.

3

1 2

→

9.

1

3

2

→ 10.

2

3 1 →
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Paseo por el barrio Día 13 · Orientación · Fácil

Nombre: Fecha:

Sal de cada lugar y sigue las indicaciones, manzana a manzana.
Escribe dónde llegas.

Fuente Farmacia Quiosco Parque

Iglesia Correos Panadería Mercado

Casa Estanco Ayuntamiento Bar

1. Sales de Fuente: 3 a la derecha, 2 hacia abajo.

Llegas a

2. Sales de Bar: 3 a la izquierda, 1 hacia arriba.

Llegas a

3. Sales de Panadería: 2 a la izquierda, 1 hacia abajo.

Llegas a

4. Sales de Farmacia: 1 hacia abajo, 1 a la izquierda.

Llegas a

5. Sales de Ayuntamiento: 2 a la izquierda, 1 hacia arriba.

Llegas a
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Sopa de letras Día 14 · Lenguaje · Fácil

Nombre: Fecha:

Busca estas palabras y rodéalas.

Ñ B V C A L O R

O V E R B E N A

H O G U E R A X

P N G D S Q Y E

W Ñ Ñ N Y V S F

A Ñ D X Ñ X A W

T L S I E S T A

L I M O N A D A

Verbena Calor Limonada Siesta Hoguera
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Completa el refrán Día 15 · Lenguaje · Fácil

Nombre: Fecha:

Marca cómo termina cada refrán.

1. No hay mal…

no mama

que por bien no venga

2. Hasta el cuarenta de mayo…

que por bien no venga

no te quites el sayo

3. No dejes para mañana…

que por bien no venga

lo que puedas hacer hoy

4. Hablando del rey de Roma…

por la puerta asoma

buenas son tortas

5. Dime con quién andas…

que por bien no venga

y te diré quién eres

6. Agua pasada…

no entran moscas

no mueve molino

7. Cuando el río suena…

agua lleva

otorga

8. Sobre gustos…

no hay nada escrito

aguas mil
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Sopa de letras Día 16 · Lenguaje · Fácil

Nombre: Fecha:

Busca estas palabras y rodéalas.

X M E L O N A C

I J Z T E F N B

Q A B A N I C O

X U B B G Z B Y

N T V O F K W Z

L I M O N A D A

H O R C H A T A

L B A Ñ A D O R

Abanico Limonada Horchata Bañador Melón
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Completa el refrán Día 17 · Lenguaje · Fácil

Nombre: Fecha:

Marca cómo termina cada refrán.

1. Al pan, pan…

buena sombra le cobija

y al vino, vino

2. Agua que no has de beber…

aguas mil

déjala correr

3. Más sabe el diablo por viejo…

no le mires el diente

que por diablo

4. Haz el bien…

y no mires a quién

rompe el saco

5. Perro ladrador…

poco mordedor

que al cojo

6. Del dicho al hecho…

hay mucho trecho

corazón que no siente

7. No por mucho madrugar…

y no mires a quién

amanece más temprano

8. Al mal tiempo…

buena cara

otra se abre

juegosquecuidan.com · Uso libre (CC BY-NC-SA) Página 20 de 43



Encuentra la serie Día 18 · Razonamiento · Fácil

Nombre: Fecha:

Descubre la regla de cada serie y escribe en el hueco lo
que falta.

1. 7 8 9 10

2. 19 20 21 22

3.
Amarillo Rojo Amarillo Rojo

4.
Círculo Cuadrado Círculo Cuadrado

5. 9 19 29 39

6.
Verde Rojo Verde Rojo

7. Otoño Invierno Primavera

8.
Rombo Triángulo Rombo Triángulo

9. Abril Mayo Junio Julio

10.
Rojo Verde Rojo Verde

11. Verano Otoño Invierno
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La cuenta de la compra Día 19 · Cálculo · Fácil

Nombre: Fecha:

Suma cada tique y escribe el total. Puedes usar lápiz y papel.

Tique 1

Saco de patatas 3 €
Kilo de manzanas 2 €

Total

Tique 2

Paquete de garbanzos 2 €
Lechuga 1 €

Total

Tique 3

Paquete de café 4 €
Pack de yogures 2 €

Total

Tique 4

Saco de patatas 3 €
Barra de pan 1 €

Total

Tique 5

Saco de patatas 3 €
Paquete de café 4 €

Total

Tique 6

Kilo de plátanos 2 €
Bolsa de magdalenas 2 €
Paquete de galletas 2 €

Total

Tique 7

Kilo de plátanos 2 €
Docena de huevos 3 €

Total

Tique 8

Barra de cuarto 1 €
Kilo de plátanos 2 €

Total
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Recuerda la lista Día 20 · Memoria · Fácil

Nombre: Fecha:

Lee las palabras con calma. Agruparlas o imaginar una escena
ayuda a que se queden.

Lista 1

Melón Abanico Terraza

Hoguera Bañador

Dobla por aquí, descansa un poco y marca las que estaban.

Terraza Melón Cuchara

Llave inglesa Abanico Mantel

Hoguera Bañador Azada

Lista 2

Refresco Hoguera Gazpacho

Grillo Limonada

Dobla por aquí, descansa un poco y marca las que estaban.

Mortero Gorrión Servilleta

Hoguera Grillo Cazuela

Limonada Gazpacho Refresco
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Busca y tacha · Soluciones Día 1 · Atención · Fácil

Hay 8 en total.
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¿Qué hora es? · Soluciones Día 2 · Orientación · Fácil
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Objetos de antes
· Soluciones

Día 3 · Recuerdos · Fácil

1. Brasero. Calentar los pies bajo la mesa camilla.

2. Máquina de coser de pedal. Coser a máquina moviendo el pedal
con los pies.

3. Radio antigua. Escuchar la radio: noticias, música y radionovelas.

4. Televisor antiguo. Ver la televisión, al principio en blanco y negro.

5. Máquina de escribir. Escribir a máquina cartas y documentos.

6. Porrón. Beber vino a chorro sin tocarlo con la boca.

7. Teléfono de disco. Llamar por teléfono girando la rueda de números.
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¿Cuál sobra?
· Soluciones

Día 4 · Razonamiento · Fácil

1. Tren. Las otras: son pescados.

2. Sardina. Las otras: son meses del año.

3. Roble. Las otras: son frutas.

4. Alcachofa. Las otras: son colores.

5. Llave inglesa. Las otras: son árboles.

6. Cabra. Las otras: son meses del año.

7. Armario. Las otras: son herramientas.

8. Lenguado. Las otras: son cosas de la cocina.

9. Amarillo. Las otras: son mariscos.

10. Boquerón. Las otras: son juegos de la calle de toda la vida.

11. Atletismo. Las otras: son calzado, se llevan en los pies.

12. Sandía. Las otras: son deportes.

13. Mosto. Las otras: son partes del cuerpo.

14. Oveja. Las otras: son herramientas.
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¿Igual o distinto?
· Soluciones

Día 5 · Rapidez mental · Fácil

1. Iguales

2. Distintos

3. Distintos

4. Distintos

5. Distintos

6. Iguales

7. Distintos

8. Distintos

9. Iguales

10. Iguales

11. Iguales

12. Distintos

13. Iguales

14. Iguales

15. Iguales

16. Iguales
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Letras revueltas
· Soluciones

Día 6 · Lenguaje · Fácil

1. MELÓN

2. CALOR

3. PATO

4. MELÓN

5. BOINA

6. LIMÓN

7. CLAVO

8. PALA

9. AZADA

10. BURRO

11. PERA

12. CABRA

13. CERDO

14. OVEJA

15. LIMA

16. HACHA
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El cambio · Soluciones Día 7 · Cálculo · Fácil

1. Te devuelven 1 €.

2. Te devuelven 4 €.

3. Te devuelven 3 €.

4. Te devuelven 1 €.

5. Te devuelven 3 €.

6. Te devuelven 4 €.

7. Te devuelven 2 €.

8. Te devuelven 1 €.

9. Te devuelven 1 €.
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Las diferencias · Soluciones Día 8 · Atención · Fácil

Aquí están rodeadas todas las diferencias.
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Recuerda la historia
· Soluciones

Día 9 · Memoria · Fácil

1. ¿Dónde está el huerto? Detrás de su casa.

2. ¿De qué color es la regadera? Verde.

3. ¿Qué día llega la furgoneta del pescado? El viernes.

4. ¿Qué compra Encarna? Sardinas.

5. ¿En qué mes fueron a vendimiar? En septiembre.

6. ¿De quién era la viña? Del abuelo.
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Clasifica rápido
· Soluciones

Día 10 · Rapidez mental · Fácil

Se come

Queso, Plátano, Uva, Naranja, Lentejas, Sandía, Manzana, Jamón.

No se come

Barco, Libro, Tijeras, Camión, Teléfono, Paraguas, Zapato, Coche,
Llave, Silla.
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¿Qué pasó antes?
· Soluciones

Día 11 · Recuerdos · Fácil

1. 1928 Se descubre la penicilina; 1958 Aparecen por primera vez
Mortadelo y Filemón

2. 1961 Yuri Gagarin es el primer ser humano en viajar al espacio; 1992
Abre la Exposición Universal de Sevilla

3. 1964 España gana su primera Eurocopa de fútbol; 1989 Cae el muro
de Berlín

4. 1935 Se corre la primera Vuelta Ciclista a España; 1959 Severo
Ochoa recibe el Premio Nobel de Medicina

5. 1969 El ser humano pisa la Luna por primera vez; 2002 Llegan a los
bolsillos las monedas y billetes de euro

6. 1957 Sale a la venta el SEAT 600; 1979 Seve Ballesteros gana por
primera vez el Open Británico de golf
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Secuencia · Soluciones Día 12 · Atención · Fácil

1.

2

1

3

2. 1 2

3

3. 3 1

2

4. 1

3 2

5.

1

2

3

6.

1

2

3

7. 2 1

3

8.

3

1 2

9.

1

3

2

10.

2

3 1
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Paseo por el
barrio · Soluciones

Día 13 · Orientación · Fácil

1. Bar

2. Iglesia

3. Casa

4. Iglesia

5. Iglesia

juegosquecuidan.com · Uso libre (CC BY-NC-SA) Página 36 de 43



Sopa de letras · Soluciones Día 14 · Lenguaje · Fácil

Ñ B V C A L O R

O V E R B E N A

H O G U E R A X

P N G D S Q Y E

W Ñ Ñ N Y V S F

A Ñ D X Ñ X A W

T L S I E S T A

L I M O N A D A
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Completa el refrán
· Soluciones

Día 15 · Lenguaje · Fácil

1. No hay mal que por bien no venga. De algo malo puede salir algo
bueno.

2. Hasta el cuarenta de mayo no te quites el sayo. Hasta bien
entrado junio puede volver el fresco.

3. No dejes para mañana lo que puedas hacer hoy. Mejor no aplazar
las tareas.

4. Hablando del rey de Roma por la puerta asoma. Se dice cuando
aparece justo la persona de la que se hablaba.

5. Dime con quién andas y te diré quién eres. Las compañías dicen
mucho de una persona.

6. Agua pasada no mueve molino. Lo que ya pasó no tiene remedio;
mejor mirar adelante.

7. Cuando el río suena agua lleva. Si se habla mucho de algo, algo de
verdad habrá.

8. Sobre gustos no hay nada escrito. Cada uno tiene sus gustos y
todos valen.
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Sopa de letras · Soluciones Día 16 · Lenguaje · Fácil

X M E L O N A C

I J Z T E F N B

Q A B A N I C O

X U B B G Z B Y

N T V O F K W Z

L I M O N A D A

H O R C H A T A

L B A Ñ A D O R
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Completa el refrán
· Soluciones

Día 17 · Lenguaje · Fácil

1. Al pan, pan y al vino, vino. Hay que llamar a las cosas por su
nombre.

2. Agua que no has de beber déjala correr. No te metas en lo que no
te interesa.

3. Más sabe el diablo por viejo que por diablo. La experiencia enseña
más que la astucia.

4. Haz el bien y no mires a quién. Ayuda a todo el mundo sin esperar
nada.

5. Perro ladrador poco mordedor. Quien amenaza mucho suele hacer
poco.

6. Del dicho al hecho hay mucho trecho. Una cosa es decirlo y otra
hacerlo.

7. No por mucho madrugar amanece más temprano. Hay cosas que
llegan a su tiempo por mucha prisa que nos demos.

8. Al mal tiempo buena cara. Ante los problemas, mejor buen ánimo.
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Encuentra la
serie · Soluciones

Día 18 · Razonamiento · Fácil

1. 11. Va de uno en uno: 7, 8, 9, 10… la siguiente es 11.

2. 23. Va de uno en uno: 19, 20, 21, 22… la siguiente es 23.

3. Amarillo. Los colores se van turnando: Amarillo, Rojo, Amarillo, Rojo…
la siguiente es Amarillo.

4. Círculo. Las formas se van turnando: Círculo, Cuadrado, Círculo,
Cuadrado… la siguiente es Círculo.

5. 49. Va de diez en diez: 9, 19, 29, 39… la siguiente es 49.

6. Verde. Los colores se van turnando: Verde, Rojo, Verde, Rojo… la
siguiente es Verde.

7. Verano. Son las estaciones del año, en orden: Otoño, Invierno,
Primavera… la siguiente es Verano.

8. Rombo. Las formas se van turnando: Rombo, Triángulo, Rombo,
Triángulo… la siguiente es Rombo.

9. Agosto. Son los meses del año, en orden: Abril, Mayo, Junio, Julio… la
siguiente es Agosto.

10. Rojo. Los colores se van turnando: Rojo, Verde, Rojo, Verde… la
siguiente es Rojo.

11. Primavera. Son las estaciones del año, en orden: Verano, Otoño,
Invierno… la siguiente es Primavera.
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La cuenta de la
compra · Soluciones

Día 19 · Cálculo · Fácil

1. Tique: 5 €

2. Tique: 3 €

3. Tique: 6 €

4. Tique: 4 €

5. Tique: 7 €

6. Tique: 6 €

7. Tique: 5 €

8. Tique: 3 €
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Recuerda la lista
· Soluciones

Día 20 · Memoria · Fácil

Estas eran las palabras:

Lista 1

Melón Abanico Terraza

Hoguera Bañador

Lista 2

Refresco Hoguera Gazpacho

Grillo Limonada

Celebrad las palabras recordadas, no las olvidadas.
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