
Cuaderno de julio
Vacaciones · Nivel medio · 20 fichas

Una ficha cada día, sin prisa. Las soluciones están al final.
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¿Qué hora es? Día 1 · Orientación · Medio

Nombre: Fecha:

Primero, escribe la hora que marca cada reloj. En los relojes
vacíos, dibuja las agujas.
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La una y veinte

1
2

3

4
567

8

9

10
11 12

Las nueve y veinte

1
2

3

4
567

8

9

10
11 12

Las siete y cinco
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Objetos de antes Día 2 · Recuerdos · Medio

Nombre: Fecha:

Escribe cómo se llama cada objeto y para qué servía.

Se llama

Servía para

Se llama

Servía para

Se llama

Servía para

Se llama

Servía para

Se llama

Servía para

Se llama

Servía para

Se llama

Servía para
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¿Cuál sobra? Día 3 · Razonamiento · Medio

Nombre: Fecha:

En cada fila, tres tienen algo en común. Rodea la que sobra.

1. Besugo Bacalao Percebe Sardina

2. Judía verde Cebolla Coliflor Fresa

3. Alicates Cuchara Hacha Martillo

4. Peonza Escondite Rayuela Natación

5. Torrija Churro Café Mazapán

6. Baloncesto Golf Balonmano Chapas

7. Abeto Sauce Jazmín Almendro

8. Gamba Almeja Berberecho Atún

9. Sartén Alicates Puchero Cucharón

10. Puerro Pera Albaricoque Limón

11. Espinaca Puerro Clavel Cebolla

12. Cerdo Cabra Jirafa Pavo

13. Zumo Mosto Rosquilla Horchata

14. Zorro Ciervo Vaca Jirafa
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¿Igual o distinto? Día 4 · Rapidez mental · Medio

Nombre: Fecha:

Compara cada par y marca la casilla si los dos son iguales.

1. 2.

3. 4.

5. 6.

7. 8.

9. 10.

11. 12.

13. 14.

15. 16.
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Letras revueltas Día 5 · Lenguaje · Medio

Nombre: Fecha:

Ordena las letras y escribe la palabra en la línea.

1. L O B P E U

2. M P N C G A I

3. C H O A N C

4. A I E D T N

5. B E T L L E I

6. M N A A O T Ñ

7. T A O Ú U B S

8. M B U T A N O

9. C M L H I O A

10. G I A A V O T

11. T A L O S P

12. A M L T A E

13. D L O L R I O

14. B D F A N A U

15. B O L L A A C

16. A N R A A D G
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El cambio Día 6 · Cálculo · Medio

Nombre: Fecha:

Escribe cuánto te tienen que devolver.

1. La compra cuesta 2,80 € y pagas con 5 €.

Te devuelven

2. La compra cuesta 7,30 € y pagas con 10 €.

Te devuelven

3. La compra cuesta 7,80 € y pagas con 10 €.

Te devuelven

4. La compra cuesta 4,50 € y pagas con 5 €.

Te devuelven

5. La compra cuesta 7,80 € y pagas con 10 €.

Te devuelven

6. La compra cuesta 3,30 € y pagas con 5 €.

Te devuelven

7. La compra cuesta 3,30 € y pagas con 5 €.

Te devuelven

8. La compra cuesta 3,50 € y pagas con 5 €.

Te devuelven

9. La compra cuesta 2,80 € y pagas con 5 €.

Te devuelven
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Las diferencias Día 7 · Atención · Medio

Nombre: Fecha:

Rodea las 5 diferencias en el dibujo de abajo.
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Recuerda la historia Día 8 · Memoria · Medio

Nombre: Fecha:

Lee con calma. Después pasa a la hoja siguiente, sin volver
a mirar.

La escuela de don Emilio

En la escuela de don Emilio, la mañana empezaba con una hora de

caligrafía. Fernando compartía pupitre y tintero con Vicente. En invierno,

cada alumno traía de casa un trozo de leña para la estufa. En el recreo

les daban leche en polvo y un trozo de queso amarillo. Los jueves por la

tarde no había clase y se iban todos al río a pescar cangrejos.

El traje de Ángel

Ángel se casaba el sábado, y el viernes por la tarde descubrió que el

traje le quedaba estrecho. Su tía Manuela, que había sido modista, sacó

la máquina de coser y trabajó hasta las once de la noche. A la mañana

siguiente, el traje estaba perfecto. En el banquete, Ángel brindó por ella

y todos los invitados se pusieron de pie para aplaudirla.

Truco: fíjate en quién, dónde, cuándo y qué pasó.
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Recuerda la
historia · Preguntas

Día 8 · Memoria · Medio

Nombre: Fecha:

Marca la respuesta de cada pregunta.

1. ¿Con qué empezaba la mañana?

Con una hora de lectura

Con una hora de caligrafía

Con una hora de cuentas

2. ¿Con quién compartía pupitre Fernando?

Con Andrés

Con Vicente

Con Joaquín

3. ¿Qué traía cada alumno en invierno?

Un saco de carbón

Un trozo de leña

Una manta

4. ¿Qué día se casaba Ángel?

El viernes

El sábado

El domingo

5. ¿Qué le pasaba al traje?

Le quedaba estrecho

Tenía una mancha

Le faltaba un botón

6. ¿Quién arregló el traje?

Su tía Manuela

Una vecina

Su madre

juegosquecuidan.com · Uso libre (CC BY-NC-SA) Página 11 de 43



Clasifica rápido Día 9 · Rapidez mental · Medio

Nombre: Fecha:

Escribe cada palabra en su columna.

Sartén Rallador Serrucho Papel de lija Espumadera

Sacacorchos Escurridor Yunque Alicates

Rodillo de amasar Cucharón Almirez Puchero Cazuela

Destornillador Tenazas Escofina Abrelatas

Se usa en la cocina En el taller
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¿Qué pasó antes? Día 10 · Recuerdos · Medio

Nombre: Fecha:

En cada grupo, escribe 1 en lo más antiguo, 2 en lo siguiente, y
así hasta lo más reciente.

Grupo 1

Empiezan las emisiones regulares de Televisión Española

Miguel Induráin gana su primer Tour de Francia

El ser humano pisa la Luna por primera vez

Grupo 2

Seve Ballesteros gana por primera vez el Open Británico de golf

Se inaugura el estadio Santiago Bernabéu (entonces Nuevo
Chamartín)

Abre la Exposición Universal de Sevilla

Grupo 3

Empieza a funcionar el primer AVE, entre Madrid y Sevilla

Se descubre la penicilina

Se estrena la película «Bienvenido, Mister Marshall»

Grupo 4

Massiel gana Eurovisión con «La, la, la»

Se inaugura el Metro de Madrid

Se inaugura el Camp Nou

Grupo 5

Aparecen por primera vez Mortadelo y Filemón

Manolo Santana gana el torneo de Wimbledon

Se celebran los Juegos Olímpicos de Barcelona
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Secuencia Día 11 · Atención · Medio

Nombre: Fecha:

Mira la cuadrícula de la izquierda unos segundos. Tápala y
escribe los mismos números en la de la derecha.

1.

4 2

3 1

→ 2.

2

1 3 4

→

3. 2 1

3 4

→ 4.

3 2

1

4

→

5.

4

1

3 2

→ 6.

3

1 4

2

→

7. 2 4

3 1

→ 8.

1 2

3 4 →

9.

1

4

3 2

→ 10.

4 2

3 1

→
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Paseo por el barrio Día 12 · Orientación · Medio

Nombre: Fecha:

Sal de cada lugar y sigue las indicaciones, manzana a manzana.
Escribe dónde llegas.

Fuente Estanco Correos Farmacia

Quiosco Iglesia Parque Panadería

Mercado Bar Ayuntamiento Centro de salud

1. Sales de Centro de salud: 2 hacia arriba, 2 a la izquierda, 1
hacia abajo.

Llegas a

2. Sales de Farmacia: 3 a la izquierda, 1 hacia abajo, 2 a la derecha.

Llegas a

3. Sales de Fuente: 2 a la derecha, 1 hacia abajo, 1 a la derecha.

Llegas a

4. Sales de Correos: 1 a la derecha, 1 hacia abajo, 2 a la izquierda.

Llegas a

5. Sales de Fuente: 3 a la derecha, 2 hacia abajo, 2 a la izquierda.

Llegas a
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Sopa de letras Día 13 · Lenguaje · Medio

Nombre: Fecha:

Busca estas palabras y rodéalas.

A U P X C U B O Q F

O W O P U E B L O M

T N S A C R U T G G

M K T L H W Ñ O U B

O X A A X Ñ Z R G X

N Z L F Y J M T O G

T X E V L R Z I U H

A R A U X T O L D O

Ñ P D J V R I L C E

A E X Y S T W A G H

Cubo Pueblo Pala Toldo Tortilla Postal Montaña
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Completa el refrán Día 14 · Lenguaje · Medio

Nombre: Fecha:

Marca cómo termina cada refrán.

1. Camarón que se duerme…

ganancia de pescadores

se lo lleva la corriente

amanece más temprano

2. El hábito…

y no mires a quién

no hace al monje

déjala correr

3. Quien tiene boca…

buena sombra le cobija

rompe el saco

se equivoca

4. Del dicho al hecho…

todo lo que reluce

aguas mil

hay mucho trecho

5. Quien a buen árbol se arrima…

buena sombra le cobija

lo que puedas hacer hoy

otra se abre

6. La avaricia…

poco aprieta

no te quites el sayo

rompe el saco
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Sopa de letras Día 15 · Lenguaje · Medio

Nombre: Fecha:

Busca estas palabras y rodéalas.

B P T T Z F L U T R

E X C U R S I O N S

E G P L A Y A Q R L

M E R I E N D A X A

C U B O D T T Q N R

M A L E T A Y E F Ñ

P M I P V A R B H N

H W I T D A D Ñ B H

Q Ñ G D W Q B K L Q

M F C B I L L E T E

Playa Merienda Arena Billete Cubo Maleta

Excursión
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Completa el refrán Día 16 · Lenguaje · Medio

Nombre: Fecha:

Marca cómo termina cada refrán.

1. A falta de pan…

y ríase la gente

no mueve molino

buenas son tortas

2. El que se fue a Sevilla…

perdió su silla

y te diré quién eres

año de bienes

3. Sobre gustos…

no hay nada escrito

que fuerza

no mueve molino

4. No hay mal…

que por bien no venga

con su pareja

que por diablo

5. Año de nieves…

año de bienes

no te quites el sayo

y pocas nueces

6. Más sabe el diablo por viejo…

que por diablo

y no mires a quién

tal astilla
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Encuentra la serie Día 17 · Razonamiento · Medio

Nombre: Fecha:

Descubre la regla de cada serie y escribe en el hueco lo
que falta.

1. 15 16 17 18

2. 7 9 12 14 17 19

3. 1 11 21 31

4. 3 4 5 6

5. H J L N

6. E G I K

7. 29 27 25 23

8. 5 6 8 9 11 12

9. 17 22 27 32

10. 6 8 10 12

11. 6 7 9 10 12 13
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La cuenta de la compra Día 18 · Cálculo · Medio

Nombre: Fecha:

Suma cada tique y escribe el total. Puedes usar lápiz y papel.

Tique 1

Paquete de galletas 2 €
Barra de pan 1 €
Paquete de arroz 1,50 €
Paquete de garbanzos 1,50 €

Total

Tique 2

Paquete de galletas 2 €
Pack de yogures 1,50 €
Bolsa de magdalenas 2 €

Total

Tique 3

Kilo de manzanas 2 €
Paquete de café 3,50 €
Bote de tomate frito 1 €
Pack de yogures 1,50 €

Total

Tique 4

Barra de chorizo 3 €
Botella de aceite de oliva 8 €
Rollo de papel de cocina 1,50 €
Kilo de plátanos 2 €

Total

Tique 5

Barra de chorizo 3 €
Paquete de garbanzos 1,50 €
Docena de huevos 3 €

Total

Tique 6

Barra de cuarto 0,50 €
Kilo de manzanas 2 €
Pack de yogures 1,50 €

Total
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Recuerda la lista Día 19 · Memoria · Medio

Nombre: Fecha:

Lee las palabras con calma. Agruparlas o imaginar una escena
ayuda a que se queden.

Lista 1

Sombrilla Pala Postal

Merienda Maleta Tumbona

Excursión Concha

Dobla por aquí, descansa un poco y marca las que estaban.

Concha Excursión Merienda

Cabra Guantes Tumbona

Bufanda Pala Maleta

Sombrilla Postal Calcetines

Lista 2

Arena Merienda Postal

Ola Mochila Playa

Tienda Tren

Dobla por aquí, descansa un poco y marca las que estaban.

Carpintero Barbero Ola

Tienda Mochila Arena

Destornillador Merienda Albañil

Postal Playa Tren
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Busca y tacha Día 20 · Atención · Medio

Nombre: Fecha:

Tacha todas las uvas. Ve fila por fila, sin prisa.

Tienes que buscar esto:
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¿Qué hora es?
· Soluciones

Día 1 · Orientación · Medio

1
2

3

4
567

8

9

10
11 12

5:25

1
2

3

4
567

8

9

10
11 12

1:35

1
2

3

4
567

8

9

10
11 12

11:55

1
2

3

4
567

8

9

10
11 12

11:30

1
2

3

4
567

8

9

10
11 12

12:55

1
2

3

4
567

8

9

10
11 12

2:15

1
2

3

4
567

8

9

10
11 12

1:20

1
2

3

4
567

8

9

10
11 12

9:20

1
2

3

4
567

8

9

10
11 12

7:05
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Objetos de antes
· Soluciones

Día 2 · Recuerdos · Medio

1. Botijo. Mantener el agua fresca en verano.

2. Molinillo de café. Moler el café a mano.

3. Plancha de carbón. Planchar la ropa, calentándola con brasas
dentro.

4. Cámara de carrete. Hacer fotos que luego había que revelar.

5. Máquina de coser de pedal. Coser a máquina moviendo el pedal
con los pies.

6. Radio antigua. Escuchar la radio: noticias, música y radionovelas.

7. Máquina de escribir. Escribir a máquina cartas y documentos.
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¿Cuál sobra?
· Soluciones

Día 3 · Razonamiento · Medio

1. Percebe. Las otras: son pescados.

2. Fresa. Las otras: son verduras.

3. Cuchara. Las otras: son herramientas.

4. Natación. Las otras: son juegos de la calle de toda la vida.

5. Café. Las otras: son dulces.

6. Chapas. Las otras: son deportes.

7. Jazmín. Las otras: son árboles.

8. Atún. Las otras: son mariscos.

9. Alicates. Las otras: son cosas de la cocina.

10. Puerro. Las otras: son frutas.

11. Clavel. Las otras: son verduras.

12. Jirafa. Las otras: son animales de granja.

13. Rosquilla. Las otras: son bebidas.

14. Vaca. Las otras: son animales salvajes de cuatro patas.
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¿Igual o distinto?
· Soluciones

Día 4 · Rapidez mental · Medio

1. Iguales

2. Iguales

3. Distintos

4. Distintos

5. Iguales

6. Iguales

7. Distintos

8. Iguales

9. Iguales

10. Iguales

11. Distintos

12. Distintos

13. Iguales

14. Iguales

15. Iguales

16. Iguales
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Letras revueltas
· Soluciones

Día 5 · Lenguaje · Medio

1. PUEBLO

2. CAMPING

3. CONCHA

4. TIENDA

5. BILLETE

6. MONTAÑA

7. AUTOBÚS

8. TUMBONA

9. MOCHILA

10. GAVIOTA

11. POSTAL

12. MALETA

13. RODILLO

14. BUFANDA

15. CABALLO

16. GRANADA
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El cambio · Soluciones Día 6 · Cálculo · Medio

1. Te devuelven 2,20 €.

2. Te devuelven 2,70 €.

3. Te devuelven 2,20 €.

4. Te devuelven 0,50 €.

5. Te devuelven 2,20 €.

6. Te devuelven 1,70 €.

7. Te devuelven 1,70 €.

8. Te devuelven 1,50 €.

9. Te devuelven 2,20 €.
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Las diferencias · Soluciones Día 7 · Atención · Medio

Aquí están rodeadas todas las diferencias.
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Recuerda la historia
· Soluciones

Día 8 · Memoria · Medio

1. ¿Con qué empezaba la mañana? Con una hora de caligrafía.

2. ¿Con quién compartía pupitre Fernando? Con Vicente.

3. ¿Qué traía cada alumno en invierno? Un trozo de leña.

4. ¿Qué día se casaba Ángel? El sábado.

5. ¿Qué le pasaba al traje? Le quedaba estrecho.

6. ¿Quién arregló el traje? Su tía Manuela.
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Clasifica rápido
· Soluciones

Día 9 · Rapidez mental · Medio

Se usa en la cocina

Sartén, Rallador, Espumadera, Sacacorchos, Escurridor, Rodillo de
amasar, Cucharón, Almirez, Puchero, Cazuela, Abrelatas.

En el taller

Serrucho, Papel de lija, Yunque, Alicates, Destornillador,
Tenazas, Escofina.
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¿Qué pasó antes?
· Soluciones

Día 10 · Recuerdos · Medio

1. 1956 Empiezan las emisiones regulares de Televisión Española; 1969
El ser humano pisa la Luna por primera vez; 1991 Miguel Induráin gana
su primer Tour de Francia

2. 1947 Se inaugura el estadio Santiago Bernabéu (entonces Nuevo
Chamartín); 1979 Seve Ballesteros gana por primera vez el Open
Británico de golf; 1992 Abre la Exposición Universal de Sevilla

3. 1928 Se descubre la penicilina; 1953 Se estrena la película
«Bienvenido, Mister Marshall»; 1992 Empieza a funcionar el primer AVE,
entre Madrid y Sevilla

4. 1919 Se inaugura el Metro de Madrid; 1957 Se inaugura el Camp Nou;
1968 Massiel gana Eurovisión con «La, la, la»

5. 1958 Aparecen por primera vez Mortadelo y Filemón; 1966 Manolo
Santana gana el torneo de Wimbledon; 1992 Se celebran los Juegos
Olímpicos de Barcelona
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Secuencia · Soluciones Día 11 · Atención · Medio

1.

4 2

3 1

2.

2

1 3 4

3. 2 1

3 4

4.

3 2

1

4

5.

4

1

3 2

6.

3

1 4

2

7. 2 4

3 1

8.

1 2

3 4

9.

1

4

3 2

10.

4 2

3 1
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Paseo por el
barrio · Soluciones

Día 12 · Orientación · Medio

1. Iglesia

2. Parque

3. Panadería

4. Iglesia

5. Bar
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Sopa de letras
· Soluciones

Día 13 · Lenguaje · Medio

A U P X C U B O Q F

O W O P U E B L O M

T N S A C R U T G G

M K T L H W Ñ O U B

O X A A X Ñ Z R G X

N Z L F Y J M T O G

T X E V L R Z I U H

A R A U X T O L D O

Ñ P D J V R I L C E

A E X Y S T W A G H
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Completa el refrán
· Soluciones

Día 14 · Lenguaje · Medio

1. Camarón que se duerme se lo lleva la corriente. Quien se descuida
pierde la oportunidad.

2. El hábito no hace al monje. La ropa o la apariencia no cambian a la
persona.

3. Quien tiene boca se equivoca. Todo el mundo comete errores.

4. Del dicho al hecho hay mucho trecho. Una cosa es decirlo y otra
hacerlo.

5. Quien a buen árbol se arrima buena sombra le cobija. Arrimarse a
buenas personas trae ventajas.

6. La avaricia rompe el saco. Querer demasiado hace perderlo todo.
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Sopa de letras
· Soluciones

Día 15 · Lenguaje · Medio

B P T T Z F L U T R

E X C U R S I O N S

E G P L A Y A Q R L

M E R I E N D A X A

C U B O D T T Q N R

M A L E T A Y E F Ñ

P M I P V A R B H N

H W I T D A D Ñ B H

Q Ñ G D W Q B K L Q

M F C B I L L E T E
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Completa el refrán
· Soluciones

Día 16 · Lenguaje · Medio

1. A falta de pan buenas son tortas. Si no hay lo que se quiere, uno se
conforma con lo que hay.

2. El que se fue a Sevilla perdió su silla. Quien deja su sitio puede
perderlo.

3. Sobre gustos no hay nada escrito. Cada uno tiene sus gustos y
todos valen.

4. No hay mal que por bien no venga. De algo malo puede salir algo
bueno.

5. Año de nieves año de bienes. Un invierno con nieve trae buena
cosecha.

6. Más sabe el diablo por viejo que por diablo. La experiencia enseña
más que la astucia.
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Encuentra la
serie · Soluciones

Día 17 · Razonamiento · Medio

1. 19. Va de uno en uno: 15, 16, 17, 18… la siguiente es 19.

2. 22. Se suma 2, luego 3, y así todo el rato: 7, 9, 12, 14… la siguiente es
22.

3. 41. Va de diez en diez: 1, 11, 21, 31… la siguiente es 41.

4. 7. Va de uno en uno: 3, 4, 5, 6… la siguiente es 7.

5. O. Va de dos en dos: H, J, L, N… la siguiente es O.

6. M. Va de dos en dos: E, G, I, K… la siguiente es M.

7. 21. Va bajando de dos en dos: 29, 27, 25, 23… la siguiente es 21.

8. 14. Se suma 1, luego 2, y así todo el rato: 5, 6, 8, 9… la siguiente es 14.

9. 37. Va de cinco en cinco: 17, 22, 27, 32… la siguiente es 37.

10. 14. Va de dos en dos: 6, 8, 10, 12… la siguiente es 14.

11. 15. Se suma 1, luego 2, y así todo el rato: 6, 7, 9, 10… la siguiente es
15.
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La cuenta de la
compra · Soluciones

Día 18 · Cálculo · Medio

1. Tique: 6 €

2. Tique: 5,50 €

3. Tique: 8 €

4. Tique: 14,50 €

5. Tique: 7,50 €

6. Tique: 4 €
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Recuerda la lista
· Soluciones

Día 19 · Memoria · Medio

Estas eran las palabras:

Lista 1

Sombrilla Pala Postal

Merienda Maleta Tumbona

Excursión Concha

Lista 2

Arena Merienda Postal

Ola Mochila Playa

Tienda Tren

Celebrad las palabras recordadas, no las olvidadas.
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Busca y tacha · Soluciones Día 20 · Atención · Medio

Hay 11 en total.
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