
Cuaderno de julio
Vacaciones · Nivel fácil · 20 fichas

Una ficha cada día, sin prisa. Las soluciones están al final.
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¿Qué hora es? Día 1 · Orientación · Fácil

Nombre: Fecha:

Primero, escribe la hora que marca cada reloj. En los relojes
vacíos, dibuja las agujas.
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Objetos de antes Día 2 · Recuerdos · Fácil

Nombre: Fecha:

Escribe cómo se llama cada objeto y para qué servía.

Se llama

Servía para

Se llama

Servía para

Se llama

Servía para

Se llama

Servía para

Se llama

Servía para

Se llama

Servía para

Se llama

Servía para
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¿Cuál sobra? Día 3 · Razonamiento · Fácil

Nombre: Fecha:

En cada fila, tres tienen algo en común. Rodea la que sobra.

1. Besugo Atún Bacalao Girasol

2. Puchero Sartén Mayo Cuchara

3. Lince Jirafa Olla Jabalí

4. Cartero Septiembre Junio Abril

5. Negro Marrón Mosto Azul

6. Sartén Zapatero Barbero Pescador

7. Pantalón Vaca Blusa Camisa

8. Panadero Barbero Maestra Encina

9. Café Camión Horchata Leche

10. Pino Llave inglesa Tenazas Azada

11. Vino Limón Sandía Plátano

12. Azada Hacha Octubre Destornillador

13. Ciervo Jabalí Tigre Lechuga

14. Judía verde Lechuga Armario Coliflor
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¿Igual o distinto? Día 4 · Rapidez mental · Fácil

Nombre: Fecha:

Compara cada par y marca la casilla si los dos son iguales.

1. 2.

3. 4.

5. 6.

7. 8.

9. 10.

11. 12.

13. 14.

15. 16.
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Letras revueltas Día 5 · Lenguaje · Fácil

Nombre: Fecha:

Ordena las letras y escribe la palabra en la línea.

1. A P L Y A

2. N T R E

3. O B C U

4. L P A A

5. T L O D O

6. N A A R E

7. R U O R B

8. O T L A P

9. L N Ó M I

10. A F A L D

11. A A B J E

12. R T O M E

13. A T P O

14. A D A Z A

15. S O A V

16. O G A T
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El cambio Día 6 · Cálculo · Fácil

Nombre: Fecha:

Escribe cuánto te tienen que devolver.

1. La compra cuesta 8 € y pagas con 10 €.

Te devuelven

2. La compra cuesta 1 € y pagas con 5 €.

Te devuelven

3. La compra cuesta 7 € y pagas con 10 €.

Te devuelven

4. La compra cuesta 4 € y pagas con 5 €.

Te devuelven

5. La compra cuesta 2 € y pagas con 5 €.

Te devuelven

6. La compra cuesta 3 € y pagas con 5 €.

Te devuelven

7. La compra cuesta 8 € y pagas con 10 €.

Te devuelven

8. La compra cuesta 4 € y pagas con 5 €.

Te devuelven

9. La compra cuesta 6 € y pagas con 10 €.

Te devuelven
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Las diferencias Día 7 · Atención · Fácil

Nombre: Fecha:

Rodea las 3 diferencias en el dibujo de abajo.
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Recuerda la historia Día 8 · Memoria · Fácil

Nombre: Fecha:

Lee con calma. Después pasa a la hoja siguiente, sin volver
a mirar.

La mercería de Paquita

Paquita tiene una mercería en la calle del Olmo. Cada tarde, su vecino

Emilio le lleva el periódico y se queda un rato a charlar. Hoy le ha traído

también una bolsa de ciruelas de su patio. Ella le ha regalado un ovillo

de lana azul para su nieta.

La verbena del pueblo

El sábado por la noche hubo verbena en la plaza del pueblo. Tocó una

orquesta que vino desde Zamora. Rosa fue con su hermano Julián y

bailaron un pasodoble. A medianoche empezaron los fuegos artificiales

y todos aplaudieron.

Las rosquillas de Margarita

Margarita hace rosquillas de anís todos los domingos. Las fríe en una

sartén grande y las pasa por azúcar. Las primeras son siempre para su

vecino Julián, que le riega los geranios cuando ella se va de viaje. Este

domingo ha hecho tres docenas.

Truco: fíjate en quién, dónde, cuándo y qué pasó.
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Recuerda la
historia · Preguntas

Día 8 · Memoria · Fácil

Nombre: Fecha:

Marca la respuesta de cada pregunta.

1. ¿Qué negocio tiene Paquita?

Una frutería

Una mercería

Una panadería

2. ¿Qué le ha traído hoy Emilio además del periódico?

Una bolsa de higos

Una bolsa de nueces

Una bolsa de ciruelas

3. ¿Qué día fue la verbena?

El sábado

El domingo

El viernes

4. ¿De dónde vino la orquesta?

De Zamora

De Burgos

De Toledo

5. ¿De qué son las rosquillas?

De limón

De canela

De anís

6. ¿Para quién son las primeras?

Para su vecino Julián

Para su hermana

Para su nieto
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Clasifica rápido Día 9 · Rapidez mental · Fácil

Nombre: Fecha:

Escribe cada palabra en su columna.

Paraguas Sandía Plátano Naranja Llave Pera Arroz

Silla Martillo Camión Tijeras Tortilla Libro Zapato

Queso Pan Teléfono Uva

Se come No se come
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¿Qué pasó antes? Día 10 · Recuerdos · Fácil

Nombre: Fecha:

En cada grupo, escribe 1 en lo más antiguo, 2 en lo siguiente, y
así hasta lo más reciente.

Grupo 1

Se estrena la película «Bienvenido, Mister Marshall»

Seve Ballesteros gana por primera vez el Open Británico de golf

Grupo 2

Aparecen por primera vez Mortadelo y Filemón

Se inaugura el Metro de Madrid

Grupo 3

Se hace el primer trasplante de corazón

Se inaugura el estadio Santiago Bernabéu (entonces Nuevo
Chamartín)

Grupo 4

Se celebra en España el Mundial de fútbol «Naranjito»

Yuri Gagarin es el primer ser humano en viajar al espacio

Grupo 5

Severo Ochoa recibe el Premio Nobel de Medicina

Se celebran los Juegos Olímpicos de Barcelona

Grupo 6

Manolo Santana gana el torneo de Wimbledon

Llegan a los bolsillos las monedas y billetes de euro
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Secuencia Día 11 · Atención · Fácil

Nombre: Fecha:

Mira la cuadrícula de la izquierda unos segundos. Tápala y
escribe los mismos números en la de la derecha.

1. 1

2 3

→ 2.

1

3

2

→

3.

2

1

3

→ 4.

1 3

2

→

5. 3 1

2

→ 6.

2
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1

→

7.

1

2 3 → 8.

3
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→

9.
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1
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2

3 1 →
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Paseo por el barrio Día 12 · Orientación · Fácil

Nombre: Fecha:

Sal de cada lugar y sigue las indicaciones, manzana a manzana.
Escribe dónde llegas.

Casa Estanco Farmacia Iglesia

Panadería Hogar del
jubilado

Parque Quiosco

Mercado Correos Ayuntamiento Centro de salud

1. Sales de Ayuntamiento: 2 hacia arriba, 2 a la izquierda.

Llegas a

2. Sales de Iglesia: 2 hacia abajo, 3 a la izquierda.

Llegas a

3. Sales de Estanco: 1 a la derecha, 2 hacia abajo.

Llegas a

4. Sales de Correos: 2 hacia arriba, 2 a la derecha.

Llegas a

5. Sales de Parque: 2 a la izquierda, 1 hacia abajo.

Llegas a
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Sopa de letras Día 13 · Lenguaje · Fácil

Nombre: Fecha:

Busca estas palabras y rodéalas.

R U J G Y O T U

O T U M B O N A

L M O C H I L A

C O N C H A N H

V P J R T J H Z

Y M P M B I F M

O T R E N Z A G

C A M P I N G F

Concha Tumbona Mochila Camping Tren
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Completa el refrán Día 14 · Lenguaje · Fácil

Nombre: Fecha:

Marca cómo termina cada refrán.

1. Quien calla…

otorga

y ellos se juntan

2. Cuando el río suena…

agua lleva

Dios le ayuda

3. No hay mal…

se lo lleva la corriente

que por bien no venga

4. Dime con quién andas…

no hay nada escrito

y te diré quién eres

5. De tal palo…

y pocas nueces

tal astilla

6. No por mucho madrugar…

perdió su silla

amanece más temprano

7. En boca cerrada…

no le mires el diente

no entran moscas

8. Quien mucho abarca…

se equivoca

poco aprieta
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Sopa de letras Día 15 · Lenguaje · Fácil

Nombre: Fecha:

Busca estas palabras y rodéalas.

V C C Y J K R Q

E M A L E T A J

C U M P R T V R

B N P L C R J Q

O Ñ I A X E M W

L R N Y Ñ N U O

A I G A S I K H

I V R V O W N G

Maleta Ola Tren Playa Camping
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Completa el refrán Día 16 · Lenguaje · Fácil

Nombre: Fecha:

Marca cómo termina cada refrán.

1. Quien tiene boca…

poco aprieta

se equivoca

2. Del dicho al hecho…

hay mucho trecho

no entran moscas

3. Hablando del rey de Roma…

por la puerta asoma

agua lleva

4. Quien a buen árbol se arrima…

y el chocolate espeso

buena sombra le cobija

5. Agua que no has de beber…

otorga

déjala correr

6. No es oro…

todo lo que reluce

no entran moscas

7. Perro ladrador…

poco mordedor

que nunca

8. A caballo regalado…

buenas son tortas

no le mires el diente
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Encuentra la serie Día 17 · Razonamiento · Fácil

Nombre: Fecha:

Descubre la regla de cada serie y escribe en el hueco lo
que falta.

1. Pequeño Mediano Grande

2. 9:00 10:00 11:00 12:00

3. 10:00 11:00 12:00 13:00

4. 9 10 11 12

5. 12:00 14:00 16:00 18:00

6. 13 23 33 43

7. Julio Agosto Septiembre Octubre

8.
Cuadrado Círculo Cuadrado Círculo

9. Sábado Domingo Lunes Martes

10. 6 7 8 9

11. 19 29 39 49
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La cuenta de la compra Día 18 · Cálculo · Fácil

Nombre: Fecha:

Suma cada tique y escribe el total. Puedes usar lápiz y papel.

Tique 1

Paquete de galletas 2 €
Pollo entero 6 €

Total

Tique 2

Lata de atún 2 €
Rollo de papel de cocina 1 €

Total

Tique 3

Kilo de tomates 2 €
Lechuga 1 €

Total

Tique 4

Pollo entero 6 €
Lata de atún 2 €
Paquete de galletas 2 €

Total

Tique 5

Paquete de arroz 1 €
Paquete de café 4 €

Total

Tique 6

Jabón de lavar 4 €
Botella de aceite de oliva 8 €
Pollo entero 6 €

Total

Tique 7

Paquete de arroz 1 €
Docena de huevos 3 €

Total

Tique 8

Kilo de naranjas 2 €
Rollo de papel de cocina 1 €

Total
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Recuerda la lista Día 19 · Memoria · Fácil

Nombre: Fecha:

Lee las palabras con calma. Agruparlas o imaginar una escena
ayuda a que se queden.

Lista 1

Playa Tumbona Toldo

Pueblo Montaña

Dobla por aquí, descansa un poco y marca las que estaban.

Playa Llave inglesa Zapatos

Tumbona Pueblo Montaña

Falda Serrucho Toldo

Lista 2

Excursión Toldo Tren

Sombrilla Concha

Dobla por aquí, descansa un poco y marca las que estaban.

Toldo Chaleco Tren

Barbero Sombrilla Enfermera

Excursión Bufanda Concha
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Busca y tacha Día 20 · Atención · Fácil

Nombre: Fecha:

Tacha todas las limones. Ve fila por fila, sin prisa.

Tienes que buscar esto:
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¿Qué hora es? · Soluciones Día 1 · Orientación · Fácil
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Objetos de antes
· Soluciones

Día 2 · Recuerdos · Fácil

1. Cabina de teléfono. Llamar por teléfono en la calle con monedas.

2. Televisor antiguo. Ver la televisión, al principio en blanco y negro.

3. Teléfono de disco. Llamar por teléfono girando la rueda de números.

4. Dedal. Proteger el dedo al coser.

5. Máquina de coser de pedal. Coser a máquina moviendo el pedal
con los pies.

6. Porrón. Beber vino a chorro sin tocarlo con la boca.

7. Brasero. Calentar los pies bajo la mesa camilla.
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¿Cuál sobra? · Soluciones Día 3 · Razonamiento · Fácil

1. Girasol. Las otras: son pescados.

2. Mayo. Las otras: son cosas de la cocina.

3. Olla. Las otras: son animales salvajes de cuatro patas.

4. Cartero. Las otras: son meses del año.

5. Mosto. Las otras: son colores.

6. Sartén. Las otras: son oficios.

7. Vaca. Las otras: son prendas de vestir.

8. Encina. Las otras: son oficios.

9. Camión. Las otras: son bebidas.

10. Pino. Las otras: son herramientas.

11. Vino. Las otras: son frutas.

12. Octubre. Las otras: son herramientas.

13. Lechuga. Las otras: son animales salvajes de cuatro patas.

14. Armario. Las otras: son verduras.
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¿Igual o distinto?
· Soluciones

Día 4 · Rapidez mental · Fácil

1. Iguales

2. Distintos

3. Distintos

4. Iguales

5. Iguales

6. Distintos

7. Iguales

8. Iguales

9. Distintos

10. Distintos

11. Distintos

12. Iguales

13. Iguales

14. Iguales

15. Iguales

16. Distintos
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Letras revueltas
· Soluciones

Día 5 · Lenguaje · Fácil

1. PLAYA

2. TREN

3. CUBO

4. PALA

5. TOLDO

6. ARENA

7. BURRO

8. PLATO

9. LIMÓN

10. FALDA

11. ABEJA

12. METRO

13. PATO

14. AZADA

15. VASO

16. GATO
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El cambio · Soluciones Día 6 · Cálculo · Fácil

1. Te devuelven 2 €.

2. Te devuelven 4 €.

3. Te devuelven 3 €.

4. Te devuelven 1 €.

5. Te devuelven 3 €.

6. Te devuelven 2 €.

7. Te devuelven 2 €.

8. Te devuelven 1 €.

9. Te devuelven 4 €.
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Las diferencias · Soluciones Día 7 · Atención · Fácil

Aquí están rodeadas todas las diferencias.
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Recuerda la historia
· Soluciones

Día 8 · Memoria · Fácil

1. ¿Qué negocio tiene Paquita? Una mercería.

2. ¿Qué le ha traído hoy Emilio además del periódico? Una bolsa de
ciruelas.

3. ¿Qué día fue la verbena? El sábado.

4. ¿De dónde vino la orquesta? De Zamora.

5. ¿De qué son las rosquillas? De anís.

6. ¿Para quién son las primeras? Para su vecino Julián.
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Clasifica rápido
· Soluciones

Día 9 · Rapidez mental · Fácil

Se come

Sandía, Plátano, Naranja, Pera, Arroz, Tortilla, Queso, Pan, Uva.

No se come

Paraguas, Llave, Silla, Martillo, Camión, Tijeras, Libro, Zapato, Teléfono.
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¿Qué pasó antes?
· Soluciones

Día 10 · Recuerdos · Fácil

1. 1953 Se estrena la película «Bienvenido, Mister Marshall»; 1979 Seve
Ballesteros gana por primera vez el Open Británico de golf

2. 1919 Se inaugura el Metro de Madrid; 1958 Aparecen por primera vez
Mortadelo y Filemón

3. 1947 Se inaugura el estadio Santiago Bernabéu (entonces Nuevo
Chamartín); 1967 Se hace el primer trasplante de corazón

4. 1961 Yuri Gagarin es el primer ser humano en viajar al espacio; 1982
Se celebra en España el Mundial de fútbol «Naranjito»

5. 1959 Severo Ochoa recibe el Premio Nobel de Medicina; 1992 Se
celebran los Juegos Olímpicos de Barcelona

6. 1966 Manolo Santana gana el torneo de Wimbledon; 2002 Llegan a
los bolsillos las monedas y billetes de euro
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Secuencia · Soluciones Día 11 · Atención · Fácil

1. 1

2 3

2.

1

3

2

3.

2

1

3

4.

1 3

2

5. 3 1

2

6.

2

3

1

7.

1

2 3 8.

3

2

1

9.

2

3

1

10.

2

3 1
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Paseo por el
barrio · Soluciones

Día 12 · Orientación · Fácil

1. Casa

2. Mercado

3. Ayuntamiento

4. Iglesia

5. Mercado
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Sopa de letras · Soluciones Día 13 · Lenguaje · Fácil

R U J G Y O T U

O T U M B O N A

L M O C H I L A

C O N C H A N H

V P J R T J H Z

Y M P M B I F M

O T R E N Z A G

C A M P I N G F
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Completa el refrán
· Soluciones

Día 14 · Lenguaje · Fácil

1. Quien calla otorga. Quien no protesta parece estar de acuerdo.

2. Cuando el río suena agua lleva. Si se habla mucho de algo, algo de
verdad habrá.

3. No hay mal que por bien no venga. De algo malo puede salir algo
bueno.

4. Dime con quién andas y te diré quién eres. Las compañías dicen
mucho de una persona.

5. De tal palo tal astilla. Los hijos se parecen a los padres.

6. No por mucho madrugar amanece más temprano. Hay cosas que
llegan a su tiempo por mucha prisa que nos demos.

7. En boca cerrada no entran moscas. A veces es mejor callar.

8. Quien mucho abarca poco aprieta. Quien quiere hacer demasiadas
cosas a la vez no hace bien ninguna.
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Sopa de letras · Soluciones Día 15 · Lenguaje · Fácil

V C C Y J K R Q

E M A L E T A J

C U M P R T V R

B N P L C R J Q

O Ñ I A X E M W

L R N Y Ñ N U O

A I G A S I K H

I V R V O W N G
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Completa el refrán
· Soluciones

Día 16 · Lenguaje · Fácil

1. Quien tiene boca se equivoca. Todo el mundo comete errores.

2. Del dicho al hecho hay mucho trecho. Una cosa es decirlo y otra
hacerlo.

3. Hablando del rey de Roma por la puerta asoma. Se dice cuando
aparece justo la persona de la que se hablaba.

4. Quien a buen árbol se arrima buena sombra le cobija. Arrimarse a
buenas personas trae ventajas.

5. Agua que no has de beber déjala correr. No te metas en lo que no
te interesa.

6. No es oro todo lo que reluce. Lo que parece bueno no siempre lo
es.

7. Perro ladrador poco mordedor. Quien amenaza mucho suele hacer
poco.

8. A caballo regalado no le mires el diente. Un regalo se agradece
sin ponerle pegas.
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Encuentra la
serie · Soluciones

Día 17 · Razonamiento · Fácil

1. Muy grande. Cada figura es más grande que la anterior: Pequeño,
Mediano, Grande… la siguiente es Muy grande.

2. 13:00. Va de hora en hora: 9:00, 10:00, 11:00, 12:00… la siguiente es
13:00.

3. 14:00. Va de hora en hora: 10:00, 11:00, 12:00, 13:00… la siguiente es
14:00.

4. 13. Va de uno en uno: 9, 10, 11, 12… la siguiente es 13.

5. 20:00. Va de dos en dos horas: 12:00, 14:00, 16:00, 18:00… la
siguiente es 20:00.

6. 53. Va de diez en diez: 13, 23, 33, 43… la siguiente es 53.

7. Noviembre. Son los meses del año, en orden: Julio, Agosto,
Septiembre, Octubre… la siguiente es Noviembre.

8. Cuadrado. Las formas se van turnando: Cuadrado, Círculo, Cuadrado,
Círculo… la siguiente es Cuadrado.

9. Miércoles. Son los días de la semana, en orden: Sábado, Domingo,
Lunes, Martes… la siguiente es Miércoles.

10. 10. Va de uno en uno: 6, 7, 8, 9… la siguiente es 10.

11. 59. Va de diez en diez: 19, 29, 39, 49… la siguiente es 59.
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La cuenta de la
compra · Soluciones

Día 18 · Cálculo · Fácil

1. Tique: 8 €

2. Tique: 3 €

3. Tique: 3 €

4. Tique: 10 €

5. Tique: 5 €

6. Tique: 18 €

7. Tique: 4 €

8. Tique: 3 €

juegosquecuidan.com · Uso libre (CC BY-NC-SA) Página 41 de 43



Recuerda la lista
· Soluciones

Día 19 · Memoria · Fácil

Estas eran las palabras:

Lista 1

Playa Tumbona Toldo

Pueblo Montaña

Lista 2

Excursión Toldo Tren

Sombrilla Concha

Celebrad las palabras recordadas, no las olvidadas.
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Busca y tacha · Soluciones Día 20 · Atención · Fácil

Hay 8 en total.
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