
Cuaderno de julio
Vacaciones · Nivel difícil · 20 fichas

Una ficha cada día, sin prisa. Las soluciones están al final.
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¿Qué hora es? Día 1 · Orientación · Difícil

Nombre: Fecha:

Primero, escribe la hora que marca cada reloj. En los relojes
vacíos, dibuja las agujas.
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Las nueve menos
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Objetos de antes Día 2 · Recuerdos · Difícil

Nombre: Fecha:

Escribe cómo se llama cada objeto y para qué servía.

Se llama

Servía para

Se llama

Servía para

Se llama

Servía para

Se llama

Servía para

Se llama

Servía para

Se llama

Servía para

Se llama

Servía para
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¿Cuál sobra? Día 3 · Razonamiento · Difícil

Nombre: Fecha:

En cada fila, tres tienen algo en común. Rodea la que sobra.

1. Cereza Boniato Rábano Ajo

2. Escoba Ordenador Máquina de
escribir

Piano

3. Farola Candil Quinqué Cuchara

4. Linterna Televisor Lámpara Cuchara

5. Pluma de
gallina

Piedra Corcho Palillo de
madera

6. Serrucho Tijeras Vaso Hoz

7. Regla Cuchara Calculadora Calendario

8. Frigorífico Secador de pelo Escoba Tostadora

9. 12 58 19 34

10. Casco Gorro de lana Sombrero Reloj de pulsera

11. Gallina Tortuga Caballo Golondrina

12. Miel Caramelo Anchoa Azúcar

13. Gorro de lana Brasero Botijo Estufa

14. Pelota Plato de loza Vaso de cristal Huevo
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¿Igual o distinto? Día 4 · Rapidez mental · Difícil

Nombre: Fecha:

Compara cada par y marca la casilla si los dos son iguales.

1. 35.674 35.674

2. 43.904 43.904

3. 47.902 47.902

4. fina mina

5. puerta puerto

6. 51.279 52.179

7. 41.529 14.529

8. villa villa

9. 48.623 48.632

10. sello sello

11. 60.502 60.052

12. jarra jarra

13. sello bello

14. fresa presa

15. foto moto

16. coche coche

17. cuna luna

18. 13.131 13.113

19. 85.200 82.500

20. 24.521 24.251
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Letras revueltas Día 5 · Lenguaje · Difícil

Nombre: Fecha:

Ordena las letras y escribe la palabra en la línea.

1. E Ó N C U S I X R

2. L O T I T R A L

3. A R S O I L L B M

4. D L O L A O I C B

5. N A R I D E E M

6. L T L R S O I A R

7. L A A E S E R C

8. E Q A H C A T U

9. E C Á M N I O C

10. A T I C S E L A

11. E S T L R L I A V E

12. O P R D S C E A

13. N C C A Ó H R U

14. E R R O S B M O

15. A N E O A D P R

16. E I N L C S E C T A
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El cambio Día 6 · Cálculo · Difícil

Nombre: Fecha:

Escribe cuánto te tienen que devolver.

1. La compra cuesta 15,30 € y pagas con 20 €.

Te devuelven

2. La compra cuesta 7,55 € y pagas con 10 €.

Te devuelven

3. La compra cuesta 2,25 € y pagas con 10 €.

Te devuelven

4. La compra cuesta 16,25 € y pagas con 20 €.

Te devuelven

5. La compra cuesta 6,55 € y pagas con 10 €.

Te devuelven

6. La compra cuesta 17,90 € y pagas con 20 €.

Te devuelven

7. La compra cuesta 3,25 € y pagas con 10 €.

Te devuelven

8. La compra cuesta 28 € y pagas con 50 €.

Te devuelven

9. La compra cuesta 6,15 € y pagas con 20 €.

Te devuelven
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Las diferencias Día 7 · Atención · Difícil

Nombre: Fecha:

Rodea las 7 diferencias en el dibujo de abajo.
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Recuerda la historia Día 8 · Memoria · Difícil

Nombre: Fecha:

Lee con calma. Después pasa a la hoja siguiente, sin volver
a mirar.

El puesto de los huevos

Teresa empezó a trabajar a los dieciséis años en el puesto de huevos de

su tía, en el mercado de Cádiz. Abrían a las siete y apuntaban las

cuentas en una libreta de tapas rojas, porque muchas clientas pagaban

a final de mes. En 1974 Teresa se quedó con el puesto y pidió a su

sobrino Manuel que pintara un letrero amarillo. Añadió miel y aceitunas,

que un primo traía de Jerez. A su clienta más antigua, Carmen, le

guardaba siempre los huevos más grandes, y ella le correspondía por

Navidad con un plato de pestiños.

La vendimia en Francia

En septiembre de 1968, Joaquín y su primo Paco se fueron a vendimiar

a Francia. Cogieron el tren en Irún, con una maleta de cartón y un jamón

envuelto en un paño. Trabajaron veinte días en una finca cerca de

Burdeos, donde dormían en un pajar y comían a las doce con el dueño y

sus hijas. Con lo que ganaron, Joaquín se compró una bicicleta nueva y

Paco, un traje para su boda. El último día, el dueño les regaló una

botella de vino de su cosecha, que guardaron para Nochebuena.

Truco: fíjate en quién, dónde, cuándo y qué pasó.
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Recuerda la
historia · Preguntas

Día 8 · Memoria · Difícil

Nombre: Fecha:

Marca la respuesta de cada pregunta.

1. ¿A qué edad empezó a trabajar Teresa?

A los dieciocho años

A los catorce años

A los dieciséis años

2. ¿De qué color eran las tapas de la libreta?

Rojas

Negras

Azules

3. ¿Quién pintó el letrero?

Su sobrino Manuel

Su tía

Su primo

4. ¿En qué año fueron a Francia?

En 1968

En 1978

En 1958

5. ¿Dónde cogieron el tren?

En San Sebastián

En Irún

En Zaragoza

6. ¿Cuántos días trabajaron?

Treinta

Diez

Veinte
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Clasifica rápido Día 9 · Rapidez mental · Difícil

Nombre: Fecha:

Escribe cada palabra en su columna.

Paloma Cómoda Armario Enebro Mesilla de noche

Cardo Espejo Lámpara Chopo Zorro Erizo Lagartija

Rana Golondrina Ortiga Tortuga Helecho Gorrión

Animal Planta Cosa de casa
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¿Qué pasó antes? Día 10 · Recuerdos · Difícil

Nombre: Fecha:

En cada grupo, escribe 1 en lo más antiguo, 2 en lo siguiente, y
así hasta lo más reciente.

Grupo 1

Aparecen por primera vez Mortadelo y Filemón

Se inaugura el Metro de Madrid

Yuri Gagarin es el primer ser humano en viajar al espacio

Llegan a los bolsillos las monedas y billetes de euro

Grupo 2

España gana su primera Eurocopa de fútbol

Se corre la primera Vuelta Ciclista a España

España gana el Mundial de fútbol de Sudáfrica

Sale a la venta el SEAT 600

Grupo 3

Se inaugura el Camp Nou

Se inaugura el estadio Santiago Bernabéu (entonces Nuevo
Chamartín)

El ser humano pisa la Luna por primera vez

Abre la Exposición Universal de Sevilla

Grupo 4

Empiezan las emisiones regulares de Televisión Española

Federico Martín Bahamontes gana el Tour de Francia

Manolo Santana gana el torneo de Wimbledon

Miguel Induráin gana su primer Tour de Francia
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Secuencia Día 11 · Atención · Difícil

Nombre: Fecha:

Mira la cuadrícula de la izquierda unos segundos. Tápala y
escribe los mismos números en la de la derecha.

1.

6

5 3 1

2 4

→ 2.

6 2

3 5

1 4

→

3.

4 3

5 2

6 1

→ 4.

1 3

5 2

6 4

→

5.

4

5 1 2

6 3

→ 6.

6 4

1 5 3

2

→

7.

1

3 2 4

6 5

→ 8.

1 6

2

3 4 5

→

9.

4 2

5 1 6

3

→ 10.

6 2

3

4 1 5

→
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Paseo por el barrio Día 12 · Orientación · Difícil

Nombre: Fecha:

Sal de cada lugar y sigue las indicaciones, manzana a manzana.
Escribe dónde llegas.

Quiosco Iglesia Farmacia Parque

Panadería Estanco Ayuntamiento Centro de salud

Correos Bar Fuente Casa

1. Sales de Panadería: 1 hacia abajo, 1 a la derecha, 2 hacia arriba, 2 a
la derecha.

Llegas a

2. Sales de Ayuntamiento: 1 a la izquierda, 1 hacia arriba, 1 a la
izquierda, 1 hacia abajo.

Llegas a

3. Sales de Parque: 1 a la izquierda, 2 hacia abajo, 1 a la izquierda, 1
hacia arriba.

Llegas a

4. Sales de Quiosco: 3 a la derecha, 2 hacia abajo, 2 a la izquierda, 1
hacia arriba.

Llegas a

5. Sales de Fuente: 2 a la izquierda, 2 hacia arriba, 1 a la derecha, 1
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Sopa de letras Día 13 · Lenguaje · Difícil

Nombre: Fecha:

Busca estas palabras y rodéalas.

R T R O V V O T T Q A N

A T E L A M I L W Ñ L D

N R J F V E L F A J D M

C S O E N V I A W H L C

U S U D L Ñ M E X G V A

B V A Y O Ñ Z P B Z W N

O B I V A N O B M U T E

F U B O O D L O T Z P R

G T B L X E V K Z Ñ G A

Q G N R S G I H W I A I

G Q N A L I H C O M T U

B M B O C A D I L L O L

Maleta Toldo Tumbona Tienda Cubo Ola Mochila

Bocadillo Arena
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Completa el refrán Día 14 · Lenguaje · Difícil

Nombre: Fecha:

Marca cómo termina cada refrán.

1. El que avisa…

con su pareja

no es traidor

año de bienes

2. Gato escaldado…

haz lo que vieres

y échate a dormir

del agua fría huye

3. Lo que no se empieza…

se va lejos

que fuerza

no se acaba

4. Una golondrina…

no es traidor

no hace verano

año de bienes

5. Muerto el perro…

se acabó la rabia

y échate a dormir

haz lo que vieres

6. Donde fueres…

y échate a dormir

se acabó la rabia

haz lo que vieres
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Sopa de letras Día 15 · Lenguaje · Difícil

Nombre: Fecha:

Busca estas palabras y rodéalas.

C O E L A T S O P Z Z I

Z D B X A Z H G W T M T

P L B E C D C Z Q U C Z

S O C K C U N R U Q S F

A T W F P G R E D W J J

D Z B R I H R S I A G P

M A L E T A C W I R X Q

E D H O B U C H Z O E O

C U G Ñ E R T P X Z N M

E C P R U B I L L E T E

F A Ñ A T N O M H K R Z

Z Q A N E R A F Q N M D

Cubo Merienda Postal Arena Billete Excursión

Maleta Toldo Montaña
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Completa el refrán Día 16 · Lenguaje · Difícil

Nombre: Fecha:

Marca cómo termina cada refrán.

1. Más vale maña…

que fuerza

se va lejos

no se acaba

2. Cada oveja…

año de bienes

no es traidor

con su pareja

3. A río revuelto…

de este agua no beberé

le llega su San Martín

ganancia de pescadores

4. Una golondrina…

no hace verano

con su pareja

año de bienes

5. Poco a poco…

no se acaba

se va lejos

que fuerza

6. Tanto va el cántaro a la fuente…

ganancia de pescadores

le llega su San Martín

que al final se rompe
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Encuentra la serie Día 17 · Razonamiento · Difícil

Nombre: Fecha:

Descubre la regla de cada serie y escribe en el hueco lo
que falta.

1. 5 10 20 40

2. P R T V

3. 1 50 3 5 70 7

4. 3 5 8 10 13 15

5. 12 13 16 17 20 24

6. 2 30 4 40 6 50

7. 14 16 19 21 24 26

8. D F H J

9. 3 60 70 5 80 6

10. 1 20 3 30 5 40

11. 1 3 8 10 15 17
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La cuenta de la compra Día 18 · Cálculo · Difícil

Nombre: Fecha:

Suma cada tique y escribe el total. Puedes usar lápiz y papel.

Tique 1

Barra de pan 1,20 €
3 × Paquete de arroz 1,30 €
2 × Rollo de papel de
cocina

1,25 €

Litro de leche 1,10 €
2 × Lata de atún 1,90 €

Total

Tique 2

Kilo de manzanas 2,20 €
Cuña de queso 4,50 €
Bote de tomate frito 1,10 €
Barra de pan 1,20 €

Total

Tique 3

Kilo de naranjas 1,80 €
2 × Paquete de
garbanzos

1,50 €

3 × Botella de aceite de
oliva

8 €

Lechuga 0,90 €
Pack de yogures 1,60 €

Total

Tique 4

Lata de atún 1,90 €
2 × Barra de cuarto 0,70 €
Saco de patatas 3 €
Pack de yogures 1,60 €

Total

Tique 5

2 × Barra de pan 1,20 €
Rollo de papel de cocina 1,25 €
Paquete de arroz 1,30 €
Lechuga 0,90 €
Barra de chorizo 3,20 €

Total

Tique 6

2 × Paquete de galletas 1,75 €
Kilo de manzanas 2,20 €
Cuña de queso 4,50 €
Pollo entero 6 €
Rollo de papel de cocina 1,25 €

Total
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Recuerda la lista Día 19 · Memoria · Difícil

Nombre: Fecha:

Lee las palabras con calma. Agruparlas o imaginar una escena
ayuda a que se queden.

Bocadillo Maleta Montaña

Cubo Concha Billete

Tumbona Arena Tren

Sombrilla Merienda Excursión

Dobla por aquí, descansa un poco y marca las que estaban.

Oveja Concha Colador

Montaña Golondrina Abeja

Paloma Tenedor Cabra

Mantel Billete Vaca

Plato Sombrilla Cubo

Excursión Cerdo Bocadillo

Tumbona Gallina Maleta

Arena Merienda Tren
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Busca y tacha Día 20 · Atención · Difícil

Nombre: Fecha:

Tacha todas las naranjas. Ve fila por fila, sin prisa.

Tienes que buscar esto:
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¿Qué hora es?
· Soluciones

Día 1 · Orientación · Difícil

1
2

3

4
567

8

9

10
11 12

11:09

1
2

3

4
567

8

9

10
11 12

5:43

1
2

3

4
567

8

9

10
11 12

8:59

1
2

3

4
567

8

9

10
11 12

8:28

1
2

3

4
567

8

9

10
11 12

9:27

1
2

3

4
567

8

9

10
11 12

1:28

1
2

3

4
567

8

9

10
11 12

8:12

1
2

3

4
567

8

9

10
11 12

6:36

1
2

3

4
567

8

9

10
11 12

8:47
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Objetos de antes
· Soluciones

Día 2 · Recuerdos · Difícil

1. Teléfono de disco. Llamar por teléfono girando la rueda de números.

2. Dedal. Proteger el dedo al coser.

3. Radio antigua. Escuchar la radio: noticias, música y radionovelas.

4. Palangana y jarra. Lavarse la cara y las manos.

5. Transistor. Escuchar la radio en cualquier sitio.

6. Plancha de carbón. Planchar la ropa, calentándola con brasas
dentro.

7. Cabina de teléfono. Llamar por teléfono en la calle con monedas.
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¿Cuál sobra?
· Soluciones

Día 3 · Razonamiento · Difícil

1. Cereza. Las otras: crecen bajo tierra.

2. Escoba. Las otras: tienen teclas.

3. Cuchara. Las otras: dan luz.

4. Cuchara. Las otras: se encienden.

5. Piedra. Las otras: flotan en el agua.

6. Vaso. Las otras: cortan.

7. Cuchara. Las otras: tienen números.

8. Escoba. Las otras: necesitan enchufe.

9. 19. Las otras: son números pares.

10. Reloj de pulsera. Las otras: se llevan en la cabeza.

11. Caballo. Las otras: ponen huevos.

12. Anchoa. Las otras: saben dulces.

13. Botijo. Las otras: se usan en invierno.

14. Pelota. Las otras: se rompen si caen al suelo.
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¿Igual o distinto?
· Soluciones

Día 4 · Rapidez mental · Difícil

1. Iguales

2. Iguales

3. Iguales

4. Distintos

5. Distintos

6. Distintos

7. Distintos

8. Iguales

9. Distintos

10. Iguales

11. Distintos

12. Iguales

13. Distintos

14. Distintos

15. Distintos

16. Iguales

17. Distintos

18. Distintos

19. Distintos

20. Distintos
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Letras revueltas
· Soluciones

Día 5 · Lenguaje · Difícil

1. EXCURSIÓN

2. TORTILLA

3. SOMBRILLA

4. BOCADILLO

5. MERIENDA

6. RASTRILLO

7. ESCALERA

8. CHAQUETA

9. MECÁNICO

10. ALICATES

11. SERVILLETA

12. PESCADOR

13. CUCHARÓN

14. SOMBRERO

15. PANADERO

16. CALCETINES
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El cambio · Soluciones Día 6 · Cálculo · Difícil

1. Te devuelven 4,70 €.

2. Te devuelven 2,45 €.

3. Te devuelven 7,75 €.

4. Te devuelven 3,75 €.

5. Te devuelven 3,45 €.

6. Te devuelven 2,10 €.

7. Te devuelven 6,75 €.

8. Te devuelven 22 €.

9. Te devuelven 13,85 €.
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Las diferencias · Soluciones Día 7 · Atención · Difícil

Aquí están rodeadas todas las diferencias.
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Recuerda la historia
· Soluciones

Día 8 · Memoria · Difícil

1. ¿A qué edad empezó a trabajar Teresa? A los dieciséis años.

2. ¿De qué color eran las tapas de la libreta? Rojas.

3. ¿Quién pintó el letrero? Su sobrino Manuel.

4. ¿En qué año fueron a Francia? En 1968.

5. ¿Dónde cogieron el tren? En Irún.

6. ¿Cuántos días trabajaron? Veinte.
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Clasifica rápido
· Soluciones

Día 9 · Rapidez mental · Difícil

Animal

Paloma, Zorro, Erizo, Lagartija, Rana, Golondrina, Tortuga, Gorrión.

Planta

Enebro, Cardo, Chopo, Ortiga, Helecho.

Cosa de casa

Cómoda, Armario, Mesilla de noche, Espejo, Lámpara.
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¿Qué pasó antes?
· Soluciones

Día 10 · Recuerdos · Difícil

1. 1919 Se inaugura el Metro de Madrid; 1958 Aparecen por primera vez
Mortadelo y Filemón; 1961 Yuri Gagarin es el primer ser humano en
viajar al espacio; 2002 Llegan a los bolsillos las monedas y billetes de
euro

2. 1935 Se corre la primera Vuelta Ciclista a España; 1957 Sale a la
venta el SEAT 600; 1964 España gana su primera Eurocopa de fútbol;
2010 España gana el Mundial de fútbol de Sudáfrica

3. 1947 Se inaugura el estadio Santiago Bernabéu (entonces Nuevo
Chamartín); 1957 Se inaugura el Camp Nou; 1969 El ser humano pisa la
Luna por primera vez; 1992 Abre la Exposición Universal de Sevilla

4. 1956 Empiezan las emisiones regulares de Televisión Española; 1959
Federico Martín Bahamontes gana el Tour de Francia; 1966 Manolo
Santana gana el torneo de Wimbledon; 1991 Miguel Induráin gana su
primer Tour de Francia
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Secuencia · Soluciones Día 11 · Atención · Difícil

1.

6

5 3 1

2 4

2.

6 2

3 5

1 4

3.

4 3

5 2

6 1

4.

1 3

5 2

6 4

5.

4

5 1 2

6 3

6.

6 4

1 5 3

2

7.

1

3 2 4

6 5

8.

1 6

2

3 4 5

9.

4 2

5 1 6

3

10.

6 2

3

4 1 5
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Paseo por el
barrio · Soluciones

Día 12 · Orientación · Difícil

1. Parque

2. Panadería

3. Estanco

4. Estanco

5. Estanco
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Sopa de letras · Soluciones Día 13 · Lenguaje · Difícil

R T R O V V O T T Q A N

A T E L A M I L W Ñ L D

N R J F V E L F A J D M

C S O E N V I A W H L C

U S U D L Ñ M E X G V A

B V A Y O Ñ Z P B Z W N

O B I V A N O B M U T E

F U B O O D L O T Z P R

G T B L X E V K Z Ñ G A

Q G N R S G I H W I A I

G Q N A L I H C O M T U

B M B O C A D I L L O L
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Completa el refrán
· Soluciones

Día 14 · Lenguaje · Difícil

1. El que avisa no es traidor. Quien advierte antes ha jugado limpio.

2. Gato escaldado del agua fría huye. Quien ha tenido un disgusto se
vuelve precavido.

3. Lo que no se empieza no se acaba. Para terminar algo hay que
empezarlo.

4. Una golondrina no hace verano. Un solo caso no basta para sacar
conclusiones.

5. Muerto el perro se acabó la rabia. Quitando la causa, desaparece el
problema.

6. Donde fueres haz lo que vieres. Conviene adaptarse a las
costumbres del lugar.
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Sopa de letras · Soluciones Día 15 · Lenguaje · Difícil

C O E L A T S O P Z Z I

Z D B X A Z H G W T M T

P L B E C D C Z Q U C Z

S O C K C U N R U Q S F

A T W F P G R E D W J J

D Z B R I H R S I A G P

M A L E T A C W I R X Q

E D H O B U C H Z O E O

C U G Ñ E R T P X Z N M

E C P R U B I L L E T E

F A Ñ A T N O M H K R Z

Z Q A N E R A F Q N M D
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Completa el refrán
· Soluciones

Día 16 · Lenguaje · Difícil

1. Más vale maña que fuerza. La habilidad consigue más que la fuerza.

2. Cada oveja con su pareja. Cada uno se junta con los de su clase.

3. A río revuelto ganancia de pescadores. Algunos sacan provecho
del desorden.

4. Una golondrina no hace verano. Un solo caso no basta para sacar
conclusiones.

5. Poco a poco se va lejos. Con constancia se llega a la meta.

6. Tanto va el cántaro a la fuente que al final se rompe. Quien se
arriesga muchas veces acaba saliendo mal.
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Encuentra la
serie · Soluciones

Día 17 · Razonamiento · Difícil

1. 80. Cada número es el doble del anterior: 5, 10, 20, 40… la siguiente
es 80.

2. X. Va de dos en dos: P, R, T, V… la siguiente es X.

3. 60. Hay dos series mezcladas: una en los puestos impares y otra en
los pares: 1, 50, 3, 60… la que falta es 60.

4. 18. Se suma 2, luego 3, y así todo el rato: 3, 5, 8, 10… la siguiente es
18.

5. 21. Se suma 1, luego 3, y así todo el rato: 12, 13, 16, 17… la que falta es
21.

6. 8. Hay dos series mezcladas: una en los puestos impares y otra en los
pares: 2, 30, 4, 40… la siguiente es 8.

7. 29. Se suma 2, luego 3, y así todo el rato: 14, 16, 19, 21… la siguiente
es 29.

8. L. Va de dos en dos: D, F, H, J… la siguiente es L.

9. 4. Hay dos series mezcladas: una en los puestos impares y otra en los
pares: 3, 60, 4, 70… la que falta es 4.

10. 7. Hay dos series mezcladas: una en los puestos impares y otra en
los pares: 1, 20, 3, 30… la siguiente es 7.

11. 22. Se suma 2, luego 5, y así todo el rato: 1, 3, 8, 10… la siguiente es
22.
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La cuenta de la
compra · Soluciones

Día 18 · Cálculo · Difícil

1. Tique: 12,50 €

2. Tique: 9 €

3. Tique: 31,30 €

4. Tique: 7,90 €

5. Tique: 9,05 €

6. Tique: 17,45 €
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Recuerda la lista
· Soluciones

Día 19 · Memoria · Difícil

Estas eran las palabras:
Bocadillo Maleta Montaña

Cubo Concha Billete

Tumbona Arena Tren

Sombrilla Merienda Excursión

Celebrad las palabras recordadas, no las olvidadas.
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Busca y tacha · Soluciones Día 20 · Atención · Difícil

Hay 15 en total.
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