
Cuaderno de febrero
Carnaval · Nivel fácil · 20 fichas

Una ficha cada día, sin prisa. Las soluciones están al final.
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Completa el refrán Día 1 · Lenguaje · Fácil

Nombre: Fecha:

Marca cómo termina cada refrán.

1. A buen entendedor…

otra se abre

pocas palabras bastan

2. Agua que no has de beber…

déjala correr

y pocas nueces

3. Agua pasada…

no mueve molino

no mama

4. Más vale tarde…

tal astilla

que nunca

5. El hábito…

poco mordedor

no hace al monje

6. Perro ladrador…

poco mordedor

muere el pez

7. A quien madruga…

Dios le ayuda

y el chocolate espeso

8. El que no llora…

no mama

otorga
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Encuentra la serie Día 2 · Razonamiento · Fácil

Nombre: Fecha:

Descubre la regla de cada serie y escribe en el hueco lo
que falta.

1.
Cuadrado Triángulo Cuadrado Triángulo

2. 9:00 10:00 11:00 12:00

3. Noviembre Diciembre Enero Febrero

4. Pequeño Mediano Grande

5. Domingo Lunes Martes Miércoles

6.
Triángulo Rombo Triángulo Rombo

7. 11 12 13 14

8. Otoño Invierno Primavera

9. 6 16 26 36

10. 8:00 10:00 12:00 14:00

11. Jueves Viernes Sábado Domingo
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La cuenta de la compra Día 3 · Cálculo · Fácil

Nombre: Fecha:

Suma cada tique y escribe el total. Puedes usar lápiz y papel.

Tique 1

Bolsa de magdalenas 2 €
Kilo de plátanos 2 €

Total

Tique 2

Saco de patatas 3 €
Paquete de galletas 2 €
Barra de cuarto 1 €

Total

Tique 3

Lechuga 1 €
Kilo de plátanos 2 €

Total

Tique 4

Lata de atún 2 €
Bote de tomate frito 1 €
Kilo de tomates 2 €

Total

Tique 5

Lata de atún 2 €
Kilo de naranjas 2 €
Kilo de manzanas 2 €

Total

Tique 6

Pack de yogures 2 €
Paquete de galletas 2 €

Total

Tique 7

Saco de patatas 3 €
Lata de atún 2 €

Total

Tique 8

Litro de leche 1 €
Pollo entero 6 €

Total
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Recuerda la lista Día 4 · Memoria · Fácil

Nombre: Fecha:

Lee las palabras con calma. Agruparlas o imaginar una escena
ayuda a que se queden.

Lista 1

Pestiños Serpentina Pirata

Desfile Sardina

Dobla por aquí, descansa un poco y marca las que estaban.

Maestra Serpentina Pestiños

Sardina Zapatero Desfile

Pirata Plato Albañil

Lista 2

Serpentina Princesa Chirigota

Pierrot Pestiños

Dobla por aquí, descansa un poco y marca las que estaban.

Chirigota Princesa Jersey

Pierrot Serpentina Llave inglesa

Serrucho Zapatos Pestiños
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Busca y tacha Día 5 · Atención · Fácil

Nombre: Fecha:

Tacha todas las fresas. Ve fila por fila, sin prisa.

Tienes que buscar esto:
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¿Qué hora es? Día 6 · Orientación · Fácil

Nombre: Fecha:

Primero, escribe la hora que marca cada reloj. En los relojes
vacíos, dibuja las agujas.

1
2

3

4
567

8

9

10
11 12 1

2

3

4
567

8

9

10
11 12 1

2

3

4
567

8

9

10
11 12

1
2

3

4
567

8

9

10
11 12 1

2

3

4
567

8

9

10
11 12 1

2

3

4
567

8

9

10
11 12

Las doce y media

1
2

3

4
567

8

9

10
11 12

Las once y media

1
2

3

4
567

8

9

10
11 12

Las nueve y media

1
2

3

4
567

8

9

10
11 12

Las doce en punto
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Objetos de antes Día 7 · Recuerdos · Fácil

Nombre: Fecha:

Escribe cómo se llama cada objeto y para qué servía.

Se llama

Servía para

Se llama

Servía para

Se llama

Servía para

Se llama

Servía para

Se llama

Servía para

Se llama

Servía para

Se llama

Servía para
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¿Cuál sobra? Día 8 · Razonamiento · Fácil

Nombre: Fecha:

En cada fila, tres tienen algo en común. Rodea la que sobra.

1. Pera Boquerón Lenguado Trucha

2. Martillo Alicates Serrucho Blanco

3. Bota Sandalia Diciembre Mocasín

4. Lince Rosquilla Lobo Ciervo

5. Leche Julio Cerveza Vino

6. Mazapán Natillas Turrón Trucha

7. Horchata Jabalí Mosto Café

8. Estantería Silla Armario Violín

9. Burro Vaca Mano Caballo

10. Morado Verde Negro Mesa

11. Girasol Geranio Besugo Amapola

12. Chapas Cama Estantería Silla

13. Zapatero León Elefante Zorro

14. Sofá Mesa Cama Percebe
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¿Igual o distinto? Día 9 · Rapidez mental · Fácil

Nombre: Fecha:

Compara cada par y marca la casilla si los dos son iguales.

1. 2.

3. 4.

5. 6.

7. 8.

9. 10.

11. 12.

13. 14.

15. 16.
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Letras revueltas Día 10 · Lenguaje · Fácil

Nombre: Fecha:

Ordena las letras y escribe la palabra en la línea.

1. G M R U A

2. L I E B A

3. M R O E T

4. G O A T

5. T L A P O

6. O C V A L

7. N L Ó M E

8. O E R P R

9. O D C R E

10. V O S A

11. P A A L

12. P R A E

13. A C A V

14. O A T P

15. B E A A J

16. R B O R U
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El cambio Día 11 · Cálculo · Fácil

Nombre: Fecha:

Escribe cuánto te tienen que devolver.

1. La compra cuesta 9 € y pagas con 10 €.

Te devuelven

2. La compra cuesta 7 € y pagas con 10 €.

Te devuelven

3. La compra cuesta 2 € y pagas con 5 €.

Te devuelven

4. La compra cuesta 2 € y pagas con 5 €.

Te devuelven

5. La compra cuesta 6 € y pagas con 10 €.

Te devuelven

6. La compra cuesta 6 € y pagas con 10 €.

Te devuelven

7. La compra cuesta 2 € y pagas con 5 €.

Te devuelven

8. La compra cuesta 2 € y pagas con 5 €.

Te devuelven

9. La compra cuesta 1 € y pagas con 5 €.

Te devuelven
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Las diferencias Día 12 · Atención · Fácil

Nombre: Fecha:

Rodea las 3 diferencias en el dibujo de abajo.
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Recuerda la historia Día 13 · Memoria · Fácil

Nombre: Fecha:

Lee con calma. Después pasa a la hoja siguiente, sin volver
a mirar.

La mercería de Paquita

Paquita tiene una mercería en la calle del Olmo. Cada tarde, su vecino

Emilio le lleva el periódico y se queda un rato a charlar. Hoy le ha traído

también una bolsa de ciruelas de su patio. Ella le ha regalado un ovillo

de lana azul para su nieta.

El huerto de Manuel

Manuel tiene un huerto detrás de su casa. Este año ha plantado

tomates, pimientos y lechugas. Todas las mañanas, antes de que apriete

el calor, riega con una regadera verde. Su vecina Pilar le cambia

lechugas por huevos de sus gallinas.

Las rosquillas de Margarita

Margarita hace rosquillas de anís todos los domingos. Las fríe en una

sartén grande y las pasa por azúcar. Las primeras son siempre para su

vecino Julián, que le riega los geranios cuando ella se va de viaje. Este

domingo ha hecho tres docenas.

Truco: fíjate en quién, dónde, cuándo y qué pasó.
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Recuerda la
historia · Preguntas

Día 13 · Memoria · Fácil

Nombre: Fecha:

Marca la respuesta de cada pregunta.

1. ¿Qué negocio tiene Paquita?

Una frutería

Una mercería

Una panadería

2. ¿Qué le ha traído hoy Emilio además del periódico?

Una bolsa de higos

Una bolsa de nueces

Una bolsa de ciruelas

3. ¿Dónde está el huerto?

Detrás de su casa

Junto al río

En el pueblo de al lado

4. ¿De qué color es la regadera?

Verde

Azul

Roja

5. ¿De qué son las rosquillas?

De anís

De limón

De canela

6. ¿Para quién son las primeras?

Para su nieto

Para su vecino Julián

Para su hermana
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Clasifica rápido Día 14 · Rapidez mental · Fácil

Nombre: Fecha:

Escribe cada palabra en su columna.

Queso Arroz Paraguas Teléfono Zapato Barco

Llave Plátano Martillo Camión Coche Silla Peine

Lentejas Huevo Pan Tortilla Manzana

Se come No se come
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¿Qué pasó antes? Día 15 · Recuerdos · Fácil

Nombre: Fecha:

En cada grupo, escribe 1 en lo más antiguo, 2 en lo siguiente, y
así hasta lo más reciente.

Grupo 1

Federico Martín Bahamontes gana el Tour de Francia

Cae el muro de Berlín

Grupo 2

Se celebra en España el Mundial de fútbol «Naranjito»

Sale a la venta el SEAT 600

Grupo 3

Se estrena la película «Bienvenido, Mister Marshall»

Abre la Exposición Universal de Sevilla

Grupo 4

Aparecen por primera vez Mortadelo y Filemón

Se corre la primera Vuelta Ciclista a España

Grupo 5

España gana su primera Eurocopa de fútbol

Miguel Induráin gana su primer Tour de Francia

Grupo 6

Se celebran los Juegos Olímpicos de Barcelona

Se inaugura el Metro de Madrid
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Secuencia Día 16 · Atención · Fácil

Nombre: Fecha:

Mira la cuadrícula de la izquierda unos segundos. Tápala y
escribe los mismos números en la de la derecha.

1.

1

3

2

→ 2.

2 3

1

→

3.

3

2

1

→ 4.

3 2

1 →

5.

3

1

2

→ 6.

2

3

1

→

7. 3 1

2

→ 8.

3 1

2

→

9.

2

1

3

→ 10.

2 3 1

→
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Paseo por el barrio Día 17 · Orientación · Fácil

Nombre: Fecha:

Sal de cada lugar y sigue las indicaciones, manzana a manzana.
Escribe dónde llegas.

Ayuntamiento Casa Estanco Bar

Mercado Correos Fuente Farmacia

Quiosco Parque Panadería Iglesia

1. Sales de Fuente: 1 hacia abajo, 1 a la izquierda.

Llegas a

2. Sales de Mercado: 2 a la derecha, 1 hacia arriba.

Llegas a

3. Sales de Farmacia: 1 a la izquierda, 1 hacia arriba.

Llegas a

4. Sales de Casa: 1 hacia abajo, 2 a la derecha.

Llegas a

5. Sales de Correos: 1 a la izquierda, 1 hacia abajo.

Llegas a
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Sopa de letras Día 18 · Lenguaje · Fácil

Nombre: Fecha:

Busca estas palabras y rodéalas.

S T V C C Q D O

I U S P F Ñ X Y

P E S T I Ñ O S

D E S F I L E L

T O R R I J A S

K B A I L E E U

Z M U R G A V L

S O Z I C J V D

Pestiños Torrijas Murga Baile Desfile
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Completa el refrán Día 19 · Lenguaje · Fácil

Nombre: Fecha:

Marca cómo termina cada refrán.

1. Cuando una puerta se cierra…

no mueve molino

otra se abre

2. No dejes para mañana…

y te diré quién eres

lo que puedas hacer hoy

3. A falta de pan…

déjala correr

buenas son tortas

4. El que no llora…

y te diré quién eres

no mama

5. Quien mucho abarca…

todo lo que reluce

poco aprieta

6. Haz el bien…

buenas son tortas

y no mires a quién

7. Sobre gustos…

no hay nada escrito

agua lleva

8. Agua que no has de beber…

déjala correr

no te quites el sayo
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Sopa de letras Día 20 · Lenguaje · Fácil

Nombre: Fecha:

Busca estas palabras y rodéalas.

M C F N V F C I

J O E S V G O Y

C M U A U Z N Ñ

A P Z R W N F B

R A N D Y B E D

E R P I R A T A

T S B N L O I K

A A I A G F W A

Sardina Pirata Confeti Careta Comparsa
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Completa el refrán
· Soluciones

Día 1 · Lenguaje · Fácil

1. A buen entendedor pocas palabras bastan. Quien quiere entender,
entiende con poco.

2. Agua que no has de beber déjala correr. No te metas en lo que no
te interesa.

3. Agua pasada no mueve molino. Lo que ya pasó no tiene remedio;
mejor mirar adelante.

4. Más vale tarde que nunca. Es mejor hacer algo con retraso que no
hacerlo.

5. El hábito no hace al monje. La ropa o la apariencia no cambian a la
persona.

6. Perro ladrador poco mordedor. Quien amenaza mucho suele hacer
poco.

7. A quien madruga Dios le ayuda. Quien se pone pronto a la tarea
suele conseguir más.

8. El que no llora no mama. Quien no pide no recibe.
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Encuentra la
serie · Soluciones

Día 2 · Razonamiento · Fácil

1. Cuadrado. Las formas se van turnando: Cuadrado, Triángulo,
Cuadrado, Triángulo… la siguiente es Cuadrado.

2. 13:00. Va de hora en hora: 9:00, 10:00, 11:00, 12:00… la siguiente es
13:00.

3. Marzo. Son los meses del año, en orden: Noviembre, Diciembre,
Enero, Febrero… la siguiente es Marzo.

4. Muy grande. Cada figura es más grande que la anterior: Pequeño,
Mediano, Grande… la siguiente es Muy grande.

5. Jueves. Son los días de la semana, en orden: Domingo, Lunes,
Martes, Miércoles… la siguiente es Jueves.

6. Triángulo. Las formas se van turnando: Triángulo, Rombo, Triángulo,
Rombo… la siguiente es Triángulo.

7. 15. Va de uno en uno: 11, 12, 13, 14… la siguiente es 15.

8. Verano. Son las estaciones del año, en orden: Otoño, Invierno,
Primavera… la siguiente es Verano.

9. 46. Va de diez en diez: 6, 16, 26, 36… la siguiente es 46.

10. 16:00. Va de dos en dos horas: 8:00, 10:00, 12:00, 14:00… la
siguiente es 16:00.

11. Lunes. Son los días de la semana, en orden: Jueves, Viernes, Sábado,
Domingo… la siguiente es Lunes.
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La cuenta de la
compra · Soluciones

Día 3 · Cálculo · Fácil

1. Tique: 4 €

2. Tique: 6 €

3. Tique: 3 €

4. Tique: 5 €

5. Tique: 6 €

6. Tique: 4 €

7. Tique: 5 €

8. Tique: 7 €
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Recuerda la lista
· Soluciones

Día 4 · Memoria · Fácil

Estas eran las palabras:

Lista 1

Pestiños Serpentina Pirata

Desfile Sardina

Lista 2

Serpentina Princesa Chirigota

Pierrot Pestiños

Celebrad las palabras recordadas, no las olvidadas.
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Busca y tacha · Soluciones Día 5 · Atención · Fácil

Hay 8 en total.
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¿Qué hora es? · Soluciones Día 6 · Orientación · Fácil

1
2

3

4
567

8

9

10
11 12

6:00

1
2

3

4
567

8

9

10
11 12

5:30

1
2

3

4
567

8

9

10
11 12

2:30

1
2

3

4
567

8

9

10
11 12

7:00

1
2

3

4
567

8

9

10
11 12

2:00

1
2

3

4
567

8

9

10
11 12

12:30

1
2

3

4
567

8

9

10
11 12

11:30

1
2

3

4
567

8

9

10
11 12

9:30

1
2

3

4
567

8

9

10
11 12

12:00
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Objetos de antes
· Soluciones

Día 7 · Recuerdos · Fácil

1. Radio antigua. Escuchar la radio: noticias, música y radionovelas.

2. Botijo. Mantener el agua fresca en verano.

3. Televisor antiguo. Ver la televisión, al principio en blanco y negro.

4. Dedal. Proteger el dedo al coser.

5. Máquina de coser de pedal. Coser a máquina moviendo el pedal
con los pies.

6. Teléfono de disco. Llamar por teléfono girando la rueda de números.

7. Cabina de teléfono. Llamar por teléfono en la calle con monedas.

juegosquecuidan.com · Uso libre (CC BY-NC-SA) Página 30 de 43



¿Cuál sobra?
· Soluciones

Día 8 · Razonamiento · Fácil

1. Pera. Las otras: son pescados.

2. Blanco. Las otras: son herramientas.

3. Diciembre. Las otras: son calzado, se llevan en los pies.

4. Rosquilla. Las otras: son animales salvajes de cuatro patas.

5. Julio. Las otras: son bebidas.

6. Trucha. Las otras: son dulces.

7. Jabalí. Las otras: son bebidas.

8. Violín. Las otras: son muebles.

9. Mano. Las otras: son animales de granja.

10. Mesa. Las otras: son colores.

11. Besugo. Las otras: son flores.

12. Chapas. Las otras: son muebles.

13. Zapatero. Las otras: son animales salvajes de cuatro patas.

14. Percebe. Las otras: son muebles.
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¿Igual o distinto?
· Soluciones

Día 9 · Rapidez mental · Fácil

1. Iguales

2. Distintos

3. Distintos

4. Iguales

5. Distintos

6. Distintos

7. Distintos

8. Distintos

9. Iguales

10. Iguales

11. Iguales

12. Distintos

13. Distintos

14. Distintos

15. Distintos

16. Iguales
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Letras revueltas
· Soluciones

Día 10 · Lenguaje · Fácil

1. MURGA

2. BAILE

3. METRO

4. GATO

5. PLATO

6. CLAVO

7. MELÓN

8. PERRO

9. CERDO

10. VASO

11. PALA

12. PERA

13. VACA

14. PATO

15. ABEJA

16. BURRO
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El cambio · Soluciones Día 11 · Cálculo · Fácil

1. Te devuelven 1 €.

2. Te devuelven 3 €.

3. Te devuelven 3 €.

4. Te devuelven 3 €.

5. Te devuelven 4 €.

6. Te devuelven 4 €.

7. Te devuelven 3 €.

8. Te devuelven 3 €.

9. Te devuelven 4 €.
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Las diferencias · Soluciones Día 12 · Atención · Fácil

Aquí están rodeadas todas las diferencias.
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Recuerda la historia
· Soluciones

Día 13 · Memoria · Fácil

1. ¿Qué negocio tiene Paquita? Una mercería.

2. ¿Qué le ha traído hoy Emilio además del periódico? Una bolsa de
ciruelas.

3. ¿Dónde está el huerto? Detrás de su casa.

4. ¿De qué color es la regadera? Verde.

5. ¿De qué son las rosquillas? De anís.

6. ¿Para quién son las primeras? Para su vecino Julián.
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Clasifica rápido
· Soluciones

Día 14 · Rapidez mental · Fácil

Se come

Queso, Arroz, Plátano, Lentejas, Huevo, Pan, Tortilla, Manzana.

No se come

Paraguas, Teléfono, Zapato, Barco, Llave, Martillo, Camión, Coche,
Silla, Peine.
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¿Qué pasó antes?
· Soluciones

Día 15 · Recuerdos · Fácil

1. 1959 Federico Martín Bahamontes gana el Tour de Francia; 1989 Cae
el muro de Berlín

2. 1957 Sale a la venta el SEAT 600; 1982 Se celebra en España el
Mundial de fútbol «Naranjito»

3. 1953 Se estrena la película «Bienvenido, Mister Marshall»; 1992 Abre
la Exposición Universal de Sevilla

4. 1935 Se corre la primera Vuelta Ciclista a España; 1958 Aparecen por
primera vez Mortadelo y Filemón

5. 1964 España gana su primera Eurocopa de fútbol; 1991 Miguel
Induráin gana su primer Tour de Francia

6. 1919 Se inaugura el Metro de Madrid; 1992 Se celebran los Juegos
Olímpicos de Barcelona
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Secuencia · Soluciones Día 16 · Atención · Fácil

1.

1

3

2

2.

2 3

1

3.

3

2

1

4.

3 2

1

5.

3

1

2

6.

2

3

1

7. 3 1

2

8.

3 1

2

9.

2

1

3

10.

2 3 1

juegosquecuidan.com · Uso libre (CC BY-NC-SA) Página 39 de 43



Paseo por el
barrio · Soluciones

Día 17 · Orientación · Fácil

1. Parque

2. Estanco

3. Estanco

4. Farmacia

5. Quiosco
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Sopa de letras · Soluciones Día 18 · Lenguaje · Fácil

S T V C C Q D O

I U S P F Ñ X Y

P E S T I Ñ O S

D E S F I L E L

T O R R I J A S

K B A I L E E U

Z M U R G A V L

S O Z I C J V D
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Completa el refrán
· Soluciones

Día 19 · Lenguaje · Fácil

1. Cuando una puerta se cierra otra se abre. Tras una pérdida suele
llegar una oportunidad.

2. No dejes para mañana lo que puedas hacer hoy. Mejor no aplazar
las tareas.

3. A falta de pan buenas son tortas. Si no hay lo que se quiere, uno se
conforma con lo que hay.

4. El que no llora no mama. Quien no pide no recibe.

5. Quien mucho abarca poco aprieta. Quien quiere hacer demasiadas
cosas a la vez no hace bien ninguna.

6. Haz el bien y no mires a quién. Ayuda a todo el mundo sin esperar
nada.

7. Sobre gustos no hay nada escrito. Cada uno tiene sus gustos y
todos valen.

8. Agua que no has de beber déjala correr. No te metas en lo que no
te interesa.
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Sopa de letras · Soluciones Día 20 · Lenguaje · Fácil

M C F N V F C I

J O E S V G O Y

C M U A U Z N Ñ

A P Z R W N F B

R A N D Y B E D

E R P I R A T A

T S B N L O I K

A A I A G F W A
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