Cuaderno de enero

Reyes y frio - Nivel dificil - 20 fichas

Una ficha cada dia, sin prisa. Las soluciones estan al final.
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Sopa de letras Dfa 1- Lenguaje - Dificil

Nombre: Fecha:

¢ Busca estas palabras y rodéalas.

O @ O N H D U A @ Z V Z
O J N L R E G A L O E WM™
Cc J B Z E C N W F H N A
N O L A D I N T E V V A
U L R A E Q@ H H E N T V
E L N O R N H F P P J N
Q@ E T O N O E M C A Y M
S M V P C A P M N B J M
I A N M A S @ M I M W E
K C F K C€C Q@ O N E H w B
G N M J N L R R L T C H
N A T A G L A B A C E P

[ Chimenea ] [ Cabalgata ] [ Hielo ] [Temporal] [ Roscon ] [ Corona ]

[ Camello] [ Regalo J [ Paje]
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Completa el refran

Dia 2 - Lenguaje - Dificil

Nombre:

Fecha:

2 Marca como termina cada refran.

1. Una golondrina...
[ 1 no hace verano

| | afio de bienes

[ ] con su pareja

2. Poco a poco...
[ ] no se acaba

[ ] que fuerza

[ I seva lejos

3. Donde fueres...

[ ] se acabé la rabia
[ ] y échate a dormir
[ I hazlo que vieres

4. El que avisa...
[ | afio de bienes
[ ] consu pareja
|| no es traidor

5. Mas vale maina...
[ ] no se acaba

[ I seva lejos

[ ] que fuerza

6. Gato escaldado...
[ ] haz lo que vieres
[ | se acabé la rabia
[ ] del agua fria huye
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Encuentra la serie Dia 3 - Razonamiento - Dificil

Nombre: Fecha:

¢ Descubre la regla de cada serie y escribe en el hueco lo
que falta.

1. 2 20 4 30 6 40

2. 12 14 17 19 22 || 24

6. 13 16 17 || 20 || 21 24 ]

7. 3 6 12 [ 48 ]

8. 3 5 8 10 13 15

10. | 4 20 6 30 8 [ 10 ]

aa
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La cuenta de la compra

Dia 4 - Calculo - Dificil

Nombre:

Fecha:

¢ Suma cada tique y escribe el total. Puedes usar lapiz y papel.

Tique 1 Tique 2

Jabon de lavar 4 € Bolsa de magdalenas 210 €

Saco de patatas 3€ 2 x Kilo de manzanas 2,20 €

Lata de atun 1,90 € Paquete de garbanzos 1,50 €

Kilo de platanos 1,95 € Paquete de galletas 1,75 €

3 x Barra de chorizo 3,20 € Total

Total

Tique 3 Tique 4

2 x Barra de pan 1,20 € Paquete de garbanzos 1,50 €

Jabon de lavar 4 € Litro de leche 1,10 €

Kilo de platanos 1,95 € Paquete de arroz 1,30 €

Saco de patatas 3€ Saco de patatas 3€

Total Paquete de café 3,50 €
Total

Tique 5 Tique 6

3 x Pollo entero 6€ 3 x Cuna de queso 450 €

3 x Kilo de naranjas 1,80 € Bote de tomate frito 1,10 €

Kilo de manzanas 2,20 € Pack de yogures 1,60 €

Paquete de arroz 1,30 € 2 x Kilo de naranjas 1,80 €

2 x Lata de atun 1,90 €

Total

Total
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Recuerda la lista

Dia 5 - Memoria - Dificil

Nombre:

Fecha:

¢ Lee las palabras con calma. Agruparlas o imaginar una escena
ayuda a que se queden.

Chimenea
Regalo
Carbon
Corona

Zapatos
Bufanda
Caramelos
Nieve

Brasero
Hielo
Escarcha
Camello

Dobla por aqui, descansa un poco y marca las que estaban.

[ ] Pescador
[ ] Cartero
[ ] Mortero
[ ] Corona

[ ] Nieve

[ ] Zapatos

[ ] Regalo
[ ] Escarcha

[ ] Carbdn

[ ] Plato

[ ] Hielo

[ ] Cuchillo
[ ] Maestra
[ ] Jarra

[ ] Panadero
[ ] Camello
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] Albafiil

[ ] Brasero

[ ] Mecénico
[ ] Chimenea
[ ] Bufanda
[ ] Puchero
[ ] Rodillo

[ ] Caramelos
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Busca y tacha

Dia 6 - Atencion - Dificil

Nombre:

Fecha:

¢ Tacha todas las letras «d». Ve fila por fila, sin prisa.

Tienes que buscar esto:

d
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(’,QUé hora es? Dia 7 - Orientacién - Dificil

Nombre: Fecha:

¢ Primero, escribe la hora que marca cada reloj. En los relojes
vacios, dibuja las agujas.

Las tres y doce Las seis menos Las tres y veintiséis
veintitrés
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Objetos de antes Dia 8 - Recuerdos - Dificil

Nombre: Fecha:

¢ Escribe como se llama cada objeto y para qué servia.

Se llama

Servia para

Se llama

Servia para

Se llama

Servia para

Se llama

Servia para

Se llama

Servia para

Se llama

Servia para

Se llama

Y gl I ¢ lLl

Servia para
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cCual sobra?

Dia @ - Razonamiento - Dificil

Nombre:

Fecha:

¢ En cada fila, tres tienen algo en comtn. Rodea la que sobra.

1.

2.

10.

11.

12.

13.

14.

Barco

Tijeras

Manta

Gorro de lana
Navaja
Quinqué
Mantequilla
Miel

Rabano
Calculadora
Tortuga
Tostadora

2

Carrito de la
compra

Gorrion

Corcho

Jarron de
porcelana

Guante
Pelota
Farola
Mermelada
Turrén
Patata
Vaso
Gallina
Cubo

58

Cubo

Paloma

Pluma de
gallina

Bombilla

Sombrero

Hoz

Candil
Requeson
Natillas
Remolacha
Reloj de pared
Conejo

Secador de pelo
4

Bicicleta
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Murciélago

Palillo de
madera

Botella de
cristal

Diadema
Serrucho
Cuchara

Nata
Pepinillo
Pera

Cinta métrica
Cocodrilo
Frigorifico

3

Carretilla
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cIgual o distinto?

Dia 10 - Rapidez mental - Dificil

Nombre:

¢ Compara cada par y marca la casilla si los dos son iguales.

O NOoO O kM wdH

o S S O S T S . T Y
> N 5@ &2 B P 23

19.

77.535
44122
25.032
hoja
42.625
dedo
calor
39.423

mapa

. pasta

caza

60.559

. 46.436

nudo

. garra

resta
luna
noche

52.987

20. 13.547

77.355
41.422
25.032
hora
42.652
dado
calor
39.432
capa
pasta
caza
60.559
64.436
nido
gorra
resta
cuna
coche
52.987
31.547
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Letras revueltas

Dia 11 - Lenguaje - Dificil

Nombre:

¢ Ordena las letras y escribe la palabra en la linea.

1.

2.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

LASAOCEMR

OEHCCLTAO

INEOVINR

AOETMLRP

AIMHENEC

RETEALLS

SARACECH

AATGALCBA

RAEELASC

DIOEAJRRN

ROCUNCHA

EAROZTAP

UACRSROET

MLAOITLR

ANEITPCROR

NOEOCLOTM
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EL cambio Dia 12 - Calculo - Dificil

Nombre: Fecha:

¢ Escribe cuanto te tienen que devolver.

1. La compra cuesta 36,15 € y pagas con 50 €.

Te devuelven

2. La compra cuesta 27,70 € y pagas con 50 €.

Te devuelven

3. La compra cuesta 6,75 € y pagas con 20 €.

Te devuelven

4. La compra cuesta 41,05 € y pagas con 50 €.

Te devuelven

5. La compra cuesta 17,80 € y pagas con 20 €.

Te devuelven

6. La compra cuesta 17,70 € y pagas con 50 €.

Te devuelven

7. La compra cuesta 16,10 € y pagas con 50 €.

Te devuelven

8. La compra cuesta 5,70 € y pagas con 10 €.

Te devuelven

Q. La compra cuesta 43,25 € y pagas con 50 €.

Te devuelven

juegosquecuidan.com - Uso libre (CC BY-NC-SA) Pagina 14 de 43



Las diferencias Dia 13 - Atencion - Dificil

Nombre: Fecha:

¢ Rodea las 7 diferencias en el dibujo de abajo.

0.0

do
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Recuerda la historia Dia 14 - Memoria - Dificil

Nombre: Fecha:

¢ Lee con calma. Después pasa a la hoja siguiente, sin volver
a mirar.

La excursion del hogar del jubilado

El grupo del hogar del jubilado organizé una excursion a Toledo en
primavera. Salieron en autobus a las ocho y media, con Agustin como
guia porque habia trabajado alli de joven. Visitaron la catedral, comieron
cochinillo en un meson junto al rio y compraron mazapan para los
nietos. A la vuelta, Mercedes se dio cuenta de que se habia dejado el

paraguas en el meson, y el dueino se lo mando por correo.

El puesto de los huevos

Teresa empezo a trabajar a los dieciséis anos en el puesto de huevos de
su tia, en el mercado de Cadiz. Abrian a las siete y apuntaban las
cuentas en una libreta de tapas rojas, porque muchas clientas pagaban
a final de mes. En 1974 Teresa se quedod con el puesto y pidid a su
sobrino Manuel que pintara un letrero amarillo. Anadié miel y aceitunas,
que un primo traia de Jerez. A su clienta mas antigua, Carmen, le
guardaba siempre los huevos mas grandes, y ella le correspondia por

Navidad con un plato de pestinos.

Truco: fijate en quién, donde, cuando y qué paso.
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Recuerda la Dia 14 - Memoria - Dificil
historia - Preguntas

Nombre: Fecha:

¢ Marca la respuesta de cada pregunta.

1. ¢Adonde fue la excursion?
[ ] AToledo

Py Segovia

[ 1 AAvila

2. ¢Por qué fue Agustin de guia?
[ ] Porque era profesor de historia
] Porque habia trabajado alli

[ ] Porque habia nacido alli

3. ¢Qué comieron?
|| cordero asado
(] Cochinillo

] cocido

4. :A qué edad empezo a trabajar Teresa?
[_| A los dieciocho afios

|| A los dieciséis afios

|| A los catorce afios

5. ¢De qué color eran las tapas de la libreta?
[ ] Rojas

[ ] Negras

[ | Azules

6. cQuién pinto el letrero?
[ ] su primo

[ ] sutia

[_] Su sobrino Manuel
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Clasifica ra’pido Dia 15 - Rapidez mental - Dificil

Nombre: Fecha:

¢ Escribe cada palabra en su columna.

[Tocadiscos] [Teléfono m6vil] [Trillo] [Pizarra y pizarrin]

Robot aspirador] [Tableta digital] [Botijo] [Pluma y tintero]

Candilj [ Bombilla LED] [Cémara digital] [Quinqué ] [ Lechera ]

{
[Radio antigua] [Televisor de pantalla plana] [Disco compacto]
[
{

Navegador GPS] [Méquina de coser de pedal]

Antes de 1970 Después
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(’,QUé p386 antes? Dia 16 - Recuerdos - Dificil

Nombre: Fecha:

¢ En cada grupo, escribe 1 en lo mas antiguo, 2 en lo siguiente, y
asi hasta lo mas reciente.

Grupo 1

[ ]se inaugura el Metro de Madrid

|| Se celebra en Espana el Mundial de futbol «Naranjito»

[ ] Llegan a los bolsillos las monedas y billetes de euro

[ ] Empieza a funcionar el primer AVE, entre Madrid y Sevilla

Grupo 2

[ ] se corre la primera Vuelta Ciclista a Espana

[ ] se inaugura el estadio Santiago Bernabéu (entonces Nuevo
Chamartin)

[ ] Massiel gana Eurovision con «La, la, la»

[ ] cae el muro de Berlin

Grupo 3

[ | Abre la Exposicion Universal de Sevilla

|| Se estrena la pelicula «Bienvenido, Mister Marshall»
[ ] Espana gana su primera Eurocopa de futbol

[ | sale a la venta el SEAT 600

Grupo 4

[_1 El ser humano pisa la Luna por primera vez

LI yuri Gagarin es el primer ser humano en viajar al espacio
[ ] Espana gana el Mundial de futbol de Sudafrica

[ ] Se celebran los Juegos Olimpicos de Barcelona
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Secuencia Dia 17 - Atencidn - Dificil

Nombre: Fecha:

¢ Mira la cuadricula de la izquierda unos segundos. Tapala y
escribe los mismos numeros en la de la derecha.

5 4|5
1.13 4|1 |~- 2.1 1 6|
2 6 3
3|2 3
6 6|5
2 6|5 2|16 |1
5 4| - 6. 4 | -
1 3 5
3 6
7|54 = 8 41|
2 1 5
314|6 4
9 1] 10.] 6 2 | -
2 51113
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Paseo por el barrio Dia 18 - Orientacion - Dificil

Nombre: Fecha:

¢ Sal de cada lugar y sigue las indicaciones, manzana a manzana.
Escribe donde llegas.

N\ N\ [ N\

e g =
A
o
Parque Mercado Iglesia Quiosco
N\ — N - N\ ___
[ =j " 3£
Bar Panaderia Hogar del Centro de salud
jubilado
=0 & o
DI i l h o g
Farmacia Ayuntamiento Estanco Casa

1. Sales de Ayuntamiento: 2 a la derecha, 2 hacia arriba, 2 a la
izquierda, 1 hacia abajo.

Llegas a

2. Sales de Ayuntamiento: 1 a la izquierda, 2 hacia arriba, 2 a la
derecha, 2 hacia abajo.

Llegas a

3. Sales de Parque: 3 a la derecha, 2 hacia abajo, 1 a la izquierda, 2
hacia arriba.

Llegas a

4. Sales de Centro de salud: 1 hacia abajo, 3 a la izquierda, 2 hacia
arriba, 2 a la derecha.

Llegas a

Riegaiendlidgresia A3 dratieraoachgs)a abaio, 2 a la dgyegha, g 4o 43



Sopa de letras Dia 19 - Lenguaje - Dificil

Nombre: Fecha:

¢ Busca estas palabras y rodéalas.

2
=
m
v

R J J Z W L T Q@
M

Y E P A K K C W P @ O
Q@Q T G N zZ E T O X J F R
L H A A B J A N A L T R
A H G C L X V UM X O O
R O N zZ L O T N A V E G

P E N O C S O R T F B M
M I N I D O @ C€C A G T W
E H Y C€C H O C O L A T E
T N M G O D K N B V F K

u € L J Y B O U B E R R

[ Lana ] [ Regalo ] [ Manta ] [ Hielo] [ Chocolate ] [ Roscon ] [Gorro ]

[ Temporal ] [ Guantes J
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Completa el refran

Dia 20 - Lenguaje - Dificil

Nombre:

Fecha:

2 Marca como termina cada refran.

1. Cria fama...

[ | se acabé la rabia
] y échate a dormir
[ | haz lo que vieres

2. A cada cerdo...

[ ]le llega su San Martin

[ ] de este agua no beberé
[ ] ganancia de pescadores

3. Una golondrina...
[ ] con su pareja

I no es traidor

(| no hace verano

4. A rio revuelto...

[ | de este agua no beberé
[ ]le llega su San Martin
[] ganancia de pescadores

5. Ande yo caliente...
[ ] y riase la gente

[ ]la ciguena veras

[ ] hazlo que vieres

6. Ano de nieves...
[ | con su pareja
|| no es traidor

[ | afio de bienes
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Sopa de letras - Soluciones Dpia 1. Lenguaje - Dificil

o Q@N H D U A @ Z V Z

22

juegosquecuidan.com - Uso libre (CC BY-NC-SA) Pagina 24 de 43



Completa el refran Dia 2 - Lenguaje - Dificil
- Soluciones

1. Una golondrina no hace verano. Un solo caso no basta para sacar
conclusiones.

2. Poco a poco se va lejos. Con constancia se llega a la meta.

3. Donde fueres haz lo que vieres. Conviene adaptarse a las
costumbres del lugar.

4. El que avisa no es traidor. Quien advierte antes ha jugado limpio.
5. Mas vale mana que fuerza. La habilidad consigue mas que la fuerza.

6. Gato escaldado del agua fria huye. Quien ha tenido un disgusto se
vuelve precavido.
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Encuentra la Dia 3 - Razonamiento - Dificil
serie - Soluciones

1. 8. Hay dos series mezcladas: una en los puestos impares y otra en los
pares: 2, 20, 4, 30... la siguiente es 8.

2. 27. Se suma 2, luego 3, y asi todo el rato: 12, 14, 17, 19... la siguiente
es 27.

3. P. Va de dos en dos: I, K, M, N... la siguiente es P.
4.Y.Va de dos endos: Q, S, U, W... la siguiente es Y.

5. 22. Se suma 1, luego 3, y asi todo el rato: 13, 14, 17, 18... la que falta es
22.

6. 25. Se suma 3, luego 1, y asi todo el rato: 13, 16, 17, 20... la siguiente
es 25.

7. 24. Cada numero es el doble del anterior: 3, 6, 12, 24... la que falta es
24,

8.18. Se suma 2, luego 3, y asi todo el rato: 3, 5, 8, 10... la siguiente es
18.

9.14. Se suma 3, luego 1, y asi todo el rato: 2, 5, 6, 9... la siguiente es 14.

10. 40. Hay dos series mezcladas: una en los puestos impares y otra en
los pares: 4, 20, 6, 30... la que falta es 40.

11. S. Va de dos en dos: O, Q, S, U... la que falta es S.
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La cuenta de la Dia 4 - Célculo - Dificil
compra - Soluciones

1. Tique: 20,45 €
2. Tique: 9,75 €

3. Tique: 11,35 €
4. Tique: 10,40 €
5. Tique: 30,70 €
6. Tique: 19,80 €
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Recuerda la lista Dia 5 - Memoria - Dificil
. Soluciones

Estas eran las palabras:

Chimenea Zapatos Brasero
Regalo Bufanda Hielo
Carbon Caramelos Escarcha
Corona Nieve Camello

Celebrad las palabras recordadas, no las olvidadas.
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Busca y tacha - Soluciones Dia 6 - Atencién - Dificil

¢ Hay 15 en total.

OONERY
Joolo

Yo
0.0

°@@@@
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(’,QUé hora es? Dia 7 - Orientacién - Dificil
- Soluciones
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ObjEtOS de antes Dia 8 - Recuerdos - Dificil
- Soluciones

1. Mantilla y peineta. Adorno para la cabeza en fiestas y celebraciones.
2. Dedal. Proteger el dedo al coser.

3. Cabina de teléfono. Llamar por teléfono en la calle con monedas.

4. Palangana y jarra. Lavarse la cara y las manos.

5. Cantaro. Llevar el agua desde la fuente.

6. Sifén. Servir agua con gas.

7. Hoz. Segar el cereal a mano.
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;,Cua’l sobra? Dia 9 - Razonamiento - Dificil
- Soluciones

1. Barco. Las otras: tienen alas.

2. Tijeras. Las otras: flotan en el agua.

3. Manta. Las otras: se rompen si caen al suelo.
4. Guante. Las otras: se llevan en la cabeza.
5. Pelota. Las otras: cortan.

6. Cuchara. Las otras: dan luz.

7. Mermelada. Las otras: se hacen con leche.
8. Pepinillo. Las otras: saben dulces.

9. Pera. Las otras: crecen bajo tierra.

10. Vaso. Las otras: tienen numeros.

11. Conejo. Las otras: ponen huevos.

12. Cubo. Las otras: necesitan enchufe.

13. 3. Las otras: son numeros pares.

14. Cubo. Las otras: tienen ruedas.

juegosquecuidan.com - Uso libre (CC BY-NC-SA) Pagina 32 de 43



clgual o distinto? Dia 10 - Rapidez mental - Dificil
- Soluciones

1. Distintos
2. Distintos
3. Iguales
4. Distintos
5. Distintos
6. Distintos
7. Iguales
8. Distintos
9. Distintos
10. Iguales
11. Iguales
12. Iguales
13. Distintos
14. Distintos
15. Distintos
16. Iguales
17. Distintos
18. Distintos
19. Iguales
20. Distintos
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Letras revueltas
. Soluciones

Dia 11 - Lenguaje - Dificil

1. CARAMELOS
2. CHOCOLATE
3. INVIERNO

4. TEMPORAL

5. CHIMENEA

6. ESTRELLA

7. ESCARCHA

8. CABALGATA
9. ESCALERA
10. JARDINERO
11. CUCHARON
12. ZAPATERO
13. COSTURERA
14. MARTILLO
15. CARPINTERO
16. MELOCOTON

juegosquecuidan.com - Uso libre (CC BY-NC-SA)

Pagina 34 de 43



EL cambio - Soluciones Dia 12 - Calculo - Dificil

1. Te devuelven 13,85 €.
2. Te devuelven 22,30 €.
3. Te devuelven 13,25 €.
4. Te devuelven 8,95 €.
5. Te devuelven 2,20 €.
6. Te devuelven 32,30 €.
7. Te devuelven 33,90 €.
8. Te devuelven 4,30 €.
Q. Te devuelven 6,75 €.
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Las diferencias Dia 13 - Atencidn - Dificil
. Soluciones

¢ Aqui estan rodeadas todas las diferencias.

ol |

juegosquecuidan.com - Uso libre (CC BY-NC-SA) Pagina 36 de 43



Recuerda la historia Dia 14 - Memoria - Dificil
. Soluciones

1. ¢(Adonde fue la excursion? A Toledo.

2. ¢Por qué fue Agustin de guia? Porque habia trabajado alli.
3. ;/Qué comieron? Cochinillo.

4. ;A qué edad empez6 a trabajar Teresa? A los dieciséis ainos.
5. ¢:De qué color eran las tapas de la libreta? Rojas.

6. ;Quién pintod el letrero? Su sobrino Manuel.
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Clasifica ra’pido Dia 15 - Rapidez mental - Dificil
- Soluciones

Antes de 1970

Tocadiscos, Trillo, Pizarra y pizarrin, Botijo, Pluma y tintero, Radio
antigua, Candil, Quinqué, Lechera, Maquina de coser de pedal.

Después

Teléfono movil, Robot aspirador, Tableta digital, Televisor de pantalla
plana, Disco compacto, Bombilla LED, Camara digital, Navegador GPS.
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(’,QUé p386 antes? Dia 16 - Recuerdos - Dificil
- Soluciones

1. 1919 Se inaugura el Metro de Madrid; 1982 Se celebra en Espana el
Mundial de futbol «Naranjito»; 1992 Empieza a funcionar el primer AVE,
entre Madrid y Sevilla; 2002 Llegan a los bolsillos las monedas y
billetes de euro

2. 1935 Se corre la primera Vuelta Ciclista a Espana; 1947 Se inaugura
el estadio Santiago Bernabéu (entonces Nuevo Chamartin); 1968
Massiel gana Eurovision con «La, la, la»; 1989 Cae el muro de Berlin

3. 1953 Se estrena la pelicula «Bienvenido, Mister Marshall»; 1957 Sale
a la venta el SEAT 600; 1964 Espana gana su primera Eurocopa de
futbol; 1992 Abre la Exposicion Universal de Sevilla

4.1961 Yuri Gagarin es el primer ser humano en viajar al espacio; 1969
El ser humano pisa la Luna por primera vez, 1992 Se celebran los
Juegos Olimpicos de Barcelona; 2010 Espana gana el Mundial de futbol
de Sudafrica
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Secuencia - Soluciones Dia 17 - Atencién - Dificil

5 4152
1.3 | 4 2.| 1 6
2 6 3
3|2 113
3./]1/5]| 4 4.1 4 2
6 6|5
2|6 216 |1
5 4 6. 4
113 513
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7.1 5 8. 4 |1
2 1 5
3|14]|6 4
9 10.| 6
2 1|3
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Paseo por el Dia 18 - Orientacion - Dificil
barrio - Soluciones

1. Panaderia
2. Estanco
3. Iglesia

4. Iglesia

5. Quiosco
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Sopa de letras - Soluciones Dpia 19 - Lenguaje - Dificil
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Completa el refran Dia 20 - Lenguaje - Dificil
- Soluciones

1. Cria fama y échate a dormir. Una vez ganada la fama, cuesta
perderla.

2. A cada cerdo le llega su San Martin. A todo el mundo le llega su
momento de rendir cuentas.

3. Una golondrina no hace verano. Un solo caso no basta para sacar
conclusiones.

4. A rio revuelto ganancia de pescadores. Algunos sacan provecho
del desorden.

5. Ande yo caliente y riase la gente. Lo importante es estar a gusto,
digan lo que digan.

6. Ano de nieves aino de bienes. Un invierno con nieve trae buena
cosecha.
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