
Cuaderno de agosto
Fiestas del pueblo · Nivel difícil · 20 fichas

Una ficha cada día, sin prisa. Las soluciones están al final.

juegosquecuidan.com · Uso libre (CC BY-NC-SA) Página 1 de 43



Índice

Día 1 Objetos de antes Recuerdos

Día 2 ¿Cuál sobra? Razonamiento

Día 3 ¿Igual o distinto? Rapidez mental

Día 4 Letras revueltas Lenguaje

Día 5 El cambio Cálculo

Día 6 Las diferencias Atención

Día 7 Recuerda la historia Memoria

Día 8 Clasifica rápido Rapidez mental

Día 9 ¿Qué pasó antes? Recuerdos

Día 10 Secuencia Atención

Día 11 Paseo por el barrio Orientación

Día 12 Sopa de letras Lenguaje

Día 13 Completa el refrán Lenguaje

Día 14 Sopa de letras Lenguaje

Día 15 Completa el refrán Lenguaje

Día 16 Encuentra la serie Razonamiento

Día 17 La cuenta de la compra Cálculo

Día 18 Recuerda la lista Memoria

Día 19 Busca y tacha Atención

Día 20 ¿Qué hora es? Orientación

juegosquecuidan.com · Uso libre (CC BY-NC-SA) Página 2 de 43



Objetos de antes Día 1 · Recuerdos · Difícil

Nombre: Fecha:

Escribe cómo se llama cada objeto y para qué servía.

Se llama

Servía para

Se llama

Servía para

Se llama

Servía para

Se llama

Servía para

Se llama

Servía para

Se llama

Servía para

Se llama

Servía para
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¿Cuál sobra? Día 2 · Razonamiento · Difícil

Nombre: Fecha:

En cada fila, tres tienen algo en común. Rodea la que sobra.

1. Plato de loza Botella de
cristal

Espejo Calcetín

2. Diadema Anillo Gorro de lana Boina

3. Calendario Sábana Cinta métrica Reloj de pared

4. Barco Avión Mariposa Paloma

5. Piedra Quinqué Linterna Bombilla

6. Linterna Televisor Mechero Libro

7. Gallina Golondrina Caballo Tortuga

8. Batidora Televisor Secador de pelo Paraguas

9. Bufanda Estufa Toalla de playa Gorro de lana

10. Natillas Pan Queso Cuajada

11. 19 2 20 58

12. Serrucho Hoz Peine Hacha

13. Carretilla Saco Bicicleta Carrito de la
compra

14. Turrón Miel Natillas Aceituna
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¿Igual o distinto? Día 3 · Rapidez mental · Difícil

Nombre: Fecha:

Compara cada par y marca la casilla si los dos son iguales.

1. 87.911 87.911

2. 76.452 76.452

3. plano plano

4. 19.010 19.100

5. 21.943 21.943

6. rama cama

7. 74.207 47.207

8. 62.910 62.910

9. capa mapa

10. 79.760 79.760

11. 89.257 89.257

12. piano piano

13. silla villa

14. 92.272 92.227

15. fina fina

16. 41.757 47.157

17. 19.417 19.471

18. calor color

19. rata rata

20. pista pista
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Letras revueltas Día 4 · Lenguaje · Difícil

Nombre: Fecha:

Ordena las letras y escribe la palabra en la línea.

1. R L A U I A D N G

2. Z N U A D A L I

3. D B P L O E O A S

4. S I G T G N E A

5. B L B L I M A O

6. R N B I A S N E D E

7. A A G H C A R N

8. C U D O B E S A Z

9. I S R E Ó N C P O

10. T E O R S U A Q

11. R A N M D A I N A

12. Ó C H C A N U R

13. L T I L M R A O

14. S A A R O P M I

15. U S E O R R C H

16. O L I L R T O N
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El cambio Día 5 · Cálculo · Difícil

Nombre: Fecha:

Escribe cuánto te tienen que devolver.

1. La compra cuesta 27,30 € y pagas con 50 €.

Te devuelven

2. La compra cuesta 8,10 € y pagas con 20 €.

Te devuelven

3. La compra cuesta 8,75 € y pagas con 20 €.

Te devuelven

4. La compra cuesta 24,35 € y pagas con 50 €.

Te devuelven

5. La compra cuesta 13,20 € y pagas con 50 €.

Te devuelven

6. La compra cuesta 37,45 € y pagas con 50 €.

Te devuelven

7. La compra cuesta 13,95 € y pagas con 20 €.

Te devuelven

8. La compra cuesta 27,85 € y pagas con 50 €.

Te devuelven

9. La compra cuesta 17,45 € y pagas con 20 €.

Te devuelven
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Las diferencias Día 6 · Atención · Difícil

Nombre: Fecha:

Rodea las 7 diferencias en el dibujo de abajo.
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Recuerda la historia Día 7 · Memoria · Difícil

Nombre: Fecha:

Lee con calma. Después pasa a la hoja siguiente, sin volver
a mirar.

La panadería de la calle Mayor

La panadería de Ramón abrió en la calle Mayor en 1958. Ramón se

levantaba a las cuatro para encender el horno de leña, y su mujer,

Amparo, atendía el mostrador. Los domingos hacían roscón y

magdalenas, y los niños hacían cola con la cesta de mimbre. En 1990

la cogió su hija Isabel, que todavía conserva la balanza de hierro

del abuelo.

La excursión del hogar del jubilado

El grupo del hogar del jubilado organizó una excursión a Toledo en

primavera. Salieron en autobús a las ocho y media, con Agustín como

guía porque había trabajado allí de joven. Visitaron la catedral, comieron

cochinillo en un mesón junto al río y compraron mazapán para los

nietos. A la vuelta, Mercedes se dio cuenta de que se había dejado el

paraguas en el mesón, y el dueño se lo mandó por correo.

Truco: fíjate en quién, dónde, cuándo y qué pasó.
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Recuerda la
historia · Preguntas

Día 7 · Memoria · Difícil

Nombre: Fecha:

Marca la respuesta de cada pregunta.

1. ¿En qué año abrió la panadería?

En 1968

En 1948

En 1958

2. ¿A qué hora se levantaba Ramón?

A las cuatro

A las dos

A las seis

3. ¿Quién atendía el mostrador?

Su hija, Isabel

Su mujer, Amparo

Su hermana, Pilar

4. ¿Adónde fue la excursión?

A Segovia

A Toledo

A Ávila

5. ¿Por qué fue Agustín de guía?

Porque era profesor de historia

Porque había trabajado allí

Porque había nacido allí

6. ¿Qué comieron?

Cocido

Cochinillo

Cordero asado
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Clasifica rápido Día 8 · Rapidez mental · Difícil

Nombre: Fecha:

Escribe cada palabra en su columna.

Semáforo Torno Parada de autobús Tenedor

Escurreplatos Mantel Buzón de correos Cincel

Gato hidráulico Batidora Cuchara Fregadero

Señal de tráfico Acera Sierra Quiosco de prensa

Taladro Alcantarilla

En la cocina En el taller En la calle
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¿Qué pasó antes? Día 9 · Recuerdos · Difícil

Nombre: Fecha:

En cada grupo, escribe 1 en lo más antiguo, 2 en lo siguiente, y
así hasta lo más reciente.

Grupo 1

Se inaugura el estadio Santiago Bernabéu (entonces Nuevo
Chamartín)

Se celebran los Juegos Olímpicos de Barcelona

Sale a la venta el SEAT 600

Los Beatles actúan en Madrid y Barcelona

Grupo 2

España gana el Mundial de fútbol de Sudáfrica

Aparecen por primera vez Mortadelo y Filemón

Se celebra en España el Mundial de fútbol «Naranjito»

Miguel Induráin gana su primer Tour de Francia

Grupo 3

Se inaugura el Metro de Madrid

Manolo Santana gana el torneo de Wimbledon

Seve Ballesteros gana por primera vez el Open Británico de golf

Severo Ochoa recibe el Premio Nobel de Medicina

Grupo 4

Federico Martín Bahamontes gana el Tour de Francia

Empieza a funcionar el primer AVE, entre Madrid y Sevilla

Massiel gana Eurovisión con «La, la, la»

España gana su primera Eurocopa de fútbol
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Secuencia Día 10 · Atención · Difícil

Nombre: Fecha:

Mira la cuadrícula de la izquierda unos segundos. Tápala y
escribe los mismos números en la de la derecha.

1.

1 2 6

3

5 4

→ 2.

1

3 4

5 2 6

→

3.

1 5 3

2 6

4

→ 4.

3 4 5

6

2 1

→

5.

1 2

3 5 4

6

→ 6.

3 1 4

6

2 5

→

7.

1 5

2 3

6 4

→ 8.

5 1

4

6 3 2

→

9.

5 2

4 1

3 6

→ 10.

1 4

6 5

2 3

→
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Paseo por el barrio Día 11 · Orientación · Difícil

Nombre: Fecha:

Sal de cada lugar y sigue las indicaciones, manzana a manzana.
Escribe dónde llegas.

Farmacia Correos Casa Ayuntamiento

Panadería Mercado Fuente Parque

Centro de salud Quiosco Iglesia Estanco

1. Sales de Panadería: 1 hacia abajo, 3 a la derecha, 2 hacia arriba, 3 a
la izquierda.

Llegas a

2. Sales de Mercado: 2 a la derecha, 1 hacia arriba, 1 a la izquierda, 2
hacia abajo.

Llegas a

3. Sales de Ayuntamiento: 2 hacia abajo, 3 a la izquierda, 2 hacia arriba,
1 a la derecha.

Llegas a

4. Sales de Farmacia: 1 hacia abajo, 3 a la derecha, 1 hacia abajo, 1 a
la izquierda.

Llegas a

5. Sales de Ayuntamiento: 2 a la izquierda, 1 hacia abajo, 2 a la
derecha, 1 hacia abajo.juegosquecuidan.com · Uso libre (CC BY-NC-SA) Página 14 de 43



Sopa de letras Día 12 · Lenguaje · Difícil

Nombre: Fecha:

Busca estas palabras y rodéalas.

O H S P R O C E S I O N

T A D E G Ñ C P D P A Ñ

G N L C T H N B Q C I D

V I A L B N I H N N R E

O P Y G I V A G I M E L

Ñ L N Q N B V G H Q F B

V A Y Q S A M L I K R O

V Z V J Z H R O O G D D

J A D C H K S A B Z J O

F U E G O S N Q H O Ñ S

B O A E D S I V X C K A

L G Z P R E G O N P D P

Plaza Bombilla Gigantes Fuegos Pasodoble Feria

Charanga Procesión Pregón
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Completa el refrán Día 13 · Lenguaje · Difícil

Nombre: Fecha:

Marca cómo termina cada refrán.

1. Poco a poco…

se va lejos

que fuerza

no se acaba

2. En martes…

ni te cases ni te embarques

de este agua no beberé

le llega su San Martín

3. A cada cerdo…

le llega su San Martín

de este agua no beberé

ganancia de pescadores

4. Cada oveja…

no es traidor

año de bienes

con su pareja

5. Por San Blas…

la cigüeña verás

se acabó la rabia

y ríase la gente

6. Una golondrina…

con su pareja

año de bienes

no hace verano

juegosquecuidan.com · Uso libre (CC BY-NC-SA) Página 16 de 43



Sopa de letras Día 14 · Lenguaje · Difícil

Nombre: Fecha:

Busca estas palabras y rodéalas.

L X N Q I A C S D V I G

V D M I C M B L U H O A

E V E B S Ñ O Ñ V O R L

R H P J E S M U C L Q O

B O R W T Y B P J J U B

E M O R E P I A E D E M

N T C H H L L E D V S O

A S E Y O A L L D P T T

A Q S F C Z A L S G A X

Z M I H S A T A C A S S

P F O Y F C N O G E R P

V C N E Z S M Z A E W P

Cohetes Plaza Orquesta Procesión Bombilla Pregón

Verbena Paella Tómbola
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Completa el refrán Día 15 · Lenguaje · Difícil

Nombre: Fecha:

Marca cómo termina cada refrán.

1. Muerto el perro…

haz lo que vieres

y échate a dormir

se acabó la rabia

2. Una golondrina…

no es traidor

año de bienes

no hace verano

3. Por San Blas…

y ríase la gente

la cigüeña verás

haz lo que vieres

4. Cría fama…

se acabó la rabia

haz lo que vieres

y échate a dormir

5. Más vale maña…

se va lejos

no se acaba

que fuerza

6. Donde fueres…

haz lo que vieres

se acabó la rabia

y échate a dormir
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Encuentra la serie Día 16 · Razonamiento · Difícil

Nombre: Fecha:

Descubre la regla de cada serie y escribe en el hueco lo
que falta.

1. 10 11 14 15 18 19

2. R T V X

3. 3 5 8 10 13 15

4. 6 9 10 13 14 17

5. H J N O

6. 5 30 7 9 50 11

7. 5 7 10 12 17 20

8. 11 13 16 18 21 26

9. 2 4 16 32

10. 4 50 6 60 8 70

11. D F H L
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La cuenta de la compra Día 17 · Cálculo · Difícil

Nombre: Fecha:

Suma cada tique y escribe el total. Puedes usar lápiz y papel.

Tique 1

3 × Litro de leche 1,10 €
3 × Docena de huevos 2,80 €
Saco de patatas 3 €
Paquete de arroz 1,30 €

Total

Tique 2

2 × Kilo de tomates 2,40 €
3 × Saco de patatas 3 €
2 × Litro de leche 1,10 €
Kilo de manzanas 2,20 €

Total

Tique 3

Rollo de papel de cocina 1,25 €
Bote de tomate frito 1,10 €
Kilo de tomates 2,40 €
2 × Litro de leche 1,10 €
3 × Kilo de plátanos 1,95 €

Total

Tique 4

2 × Paquete de
garbanzos

1,50 €

Kilo de manzanas 2,20 €
Bote de tomate frito 1,10 €
Paquete de galletas 1,75 €
Jabón de lavar 4 €

Total

Tique 5

Paquete de galletas 1,75 €
Bolsa de magdalenas 2,10 €
3 × Paquete de
garbanzos

1,50 €

3 × Kilo de plátanos 1,95 €
Pollo entero 6 €

Total

Tique 6

3 × Pollo entero 6 €
Bolsa de magdalenas 2,10 €
Kilo de manzanas 2,20 €
2 × Bote de tomate frito 1,10 €
2 × Paquete de café 3,50 €

Total
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Recuerda la lista Día 18 · Memoria · Difícil

Nombre: Fecha:

Lee las palabras con calma. Agruparlas o imaginar una escena
ayuda a que se queden.

Peña Romería Cohetes

Gigantes Tómbola Cabezudos

Pregón Fuegos Feria

Paella Pasodoble Dulzaina

Dobla por aquí, descansa un poco y marca las que estaban.

Cohetes Tómbola Paella

Fuegos Dulzaina Melocotón

Gigantes Pera Melón

Fresa Calcetines Pregón

Pasodoble Plátano Romería

Delantal Naranja Higo

Guantes Chaqueta Sombrero

Feria Peña Cabezudos
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Busca y tacha Día 19 · Atención · Difícil

Nombre: Fecha:

Tacha todas las fresas. Ve fila por fila, sin prisa.

Tienes que buscar esto:
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¿Qué hora es? Día 20 · Orientación · Difícil

Nombre: Fecha:

Primero, escribe la hora que marca cada reloj. En los relojes
vacíos, dibuja las agujas.

1
2

3

4
567

8

9

10
11 12 1

2

3

4
567

8

9

10
11 12 1

2

3

4
567

8

9

10
11 12

1
2

3

4
567

8

9

10
11 12 1

2

3

4
567

8

9

10
11 12 1

2

3

4
567

8

9

10
11 12

Las once y tres

1
2

3

4
567

8

9

10
11 12

Las siete menos
diecisiete

1
2

3

4
567

8

9

10
11 12

La una menos
diecinueve

1
2

3

4
567

8

9

10
11 12

Las cuatro y cuarto
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Objetos de antes
· Soluciones

Día 1 · Recuerdos · Difícil

1. Mantilla y peineta. Adorno para la cabeza en fiestas y celebraciones.

2. Dedal. Proteger el dedo al coser.

3. Cocina económica. Cocinar y calentar la casa con leña o carbón.

4. Bota de vino. Llevar y beber vino en el campo o de excursión.

5. Pluma y tintero. Escribir mojando la pluma en tinta.

6. Radio antigua. Escuchar la radio: noticias, música y radionovelas.

7. Plumier. Guardar lápices y plumas para la escuela.
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¿Cuál sobra?
· Soluciones

Día 2 · Razonamiento · Difícil

1. Calcetín. Las otras: se rompen si caen al suelo.

2. Anillo. Las otras: se llevan en la cabeza.

3. Sábana. Las otras: tienen números.

4. Barco. Las otras: tienen alas.

5. Piedra. Las otras: dan luz.

6. Libro. Las otras: se encienden.

7. Caballo. Las otras: ponen huevos.

8. Paraguas. Las otras: necesitan enchufe.

9. Toalla de playa. Las otras: se usan en invierno.

10. Pan. Las otras: se hacen con leche.

11. 19. Las otras: son números pares.

12. Peine. Las otras: cortan.

13. Saco. Las otras: tienen ruedas.

14. Aceituna. Las otras: saben dulces.
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¿Igual o distinto?
· Soluciones

Día 3 · Rapidez mental · Difícil

1. Iguales

2. Iguales

3. Iguales

4. Distintos

5. Iguales

6. Distintos

7. Distintos

8. Iguales

9. Distintos

10. Iguales

11. Iguales

12. Iguales

13. Distintos

14. Distintos

15. Iguales

16. Distintos

17. Distintos

18. Distintos

19. Iguales

20. Iguales
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Letras revueltas
· Soluciones

Día 4 · Lenguaje · Difícil

1. GUIRNALDA

2. DULZAINA

3. PASODOBLE

4. GIGANTES

5. BOMBILLA

6. BANDERINES

7. CHARANGA

8. CABEZUDOS

9. PROCESIÓN

10. ORQUESTA

11. MANDARINA

12. CUCHARÓN

13. MARTILLO

14. MARIPOSA

15. SERRUCHO

16. TORNILLO
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El cambio · Soluciones Día 5 · Cálculo · Difícil

1. Te devuelven 22,70 €.

2. Te devuelven 11,90 €.

3. Te devuelven 11,25 €.

4. Te devuelven 25,65 €.

5. Te devuelven 36,80 €.

6. Te devuelven 12,55 €.

7. Te devuelven 6,05 €.

8. Te devuelven 22,15 €.

9. Te devuelven 2,55 €.
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Las diferencias · Soluciones Día 6 · Atención · Difícil

Aquí están rodeadas todas las diferencias.
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Recuerda la historia
· Soluciones

Día 7 · Memoria · Difícil

1. ¿En qué año abrió la panadería? En 1958.

2. ¿A qué hora se levantaba Ramón? A las cuatro.

3. ¿Quién atendía el mostrador? Su mujer, Amparo.

4. ¿Adónde fue la excursión? A Toledo.

5. ¿Por qué fue Agustín de guía? Porque había trabajado allí.

6. ¿Qué comieron? Cochinillo.
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Clasifica rápido
· Soluciones

Día 8 · Rapidez mental · Difícil

En la cocina

Tenedor, Escurreplatos, Mantel, Batidora, Cuchara, Fregadero.

En el taller

Torno, Cincel, Gato hidráulico, Sierra, Taladro.

En la calle

Semáforo, Parada de autobús, Buzón de correos, Señal de tráfico, Acera,
Quiosco de prensa, Alcantarilla.
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¿Qué pasó antes?
· Soluciones

Día 9 · Recuerdos · Difícil

1. 1947 Se inaugura el estadio Santiago Bernabéu (entonces Nuevo
Chamartín); 1957 Sale a la venta el SEAT 600; 1965 Los Beatles actúan
en Madrid y Barcelona; 1992 Se celebran los Juegos Olímpicos de
Barcelona

2. 1958 Aparecen por primera vez Mortadelo y Filemón; 1982 Se celebra
en España el Mundial de fútbol «Naranjito»; 1991 Miguel Induráin gana
su primer Tour de Francia; 2010 España gana el Mundial de fútbol de
Sudáfrica

3. 1919 Se inaugura el Metro de Madrid; 1959 Severo Ochoa recibe el
Premio Nobel de Medicina; 1966 Manolo Santana gana el torneo de
Wimbledon; 1979 Seve Ballesteros gana por primera vez el Open
Británico de golf

4. 1959 Federico Martín Bahamontes gana el Tour de Francia; 1964
España gana su primera Eurocopa de fútbol; 1968 Massiel gana
Eurovisión con «La, la, la»; 1992 Empieza a funcionar el primer AVE,
entre Madrid y Sevilla
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Secuencia · Soluciones Día 10 · Atención · Difícil

1.

1 2 6

3

5 4

2.

1

3 4

5 2 6

3.

1 5 3

2 6

4

4.

3 4 5

6

2 1

5.

1 2

3 5 4

6

6.

3 1 4

6

2 5

7.

1 5

2 3

6 4

8.

5 1

4

6 3 2

9.

5 2

4 1

3 6

10.

1 4

6 5

2 3
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Paseo por el
barrio · Soluciones

Día 11 · Orientación · Difícil

1. Farmacia

2. Iglesia

3. Correos

4. Iglesia

5. Estanco
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Sopa de letras · Soluciones Día 12 · Lenguaje · Difícil

O H S P R O C E S I O N

T A D E G Ñ C P D P A Ñ

G N L C T H N B Q C I D

V I A L B N I H N N R E

O P Y G I V A G I M E L

Ñ L N Q N B V G H Q F B

V A Y Q S A M L I K R O

V Z V J Z H R O O G D D

J A D C H K S A B Z J O

F U E G O S N Q H O Ñ S

B O A E D S I V X C K A

L G Z P R E G O N P D P
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Completa el refrán
· Soluciones

Día 13 · Lenguaje · Difícil

1. Poco a poco se va lejos. Con constancia se llega a la meta.

2. En martes ni te cases ni te embarques. Superstición: el martes es
mal día para empezar algo importante.

3. A cada cerdo le llega su San Martín. A todo el mundo le llega su
momento de rendir cuentas.

4. Cada oveja con su pareja. Cada uno se junta con los de su clase.

5. Por San Blas la cigüeña verás. A principios de febrero vuelven las
cigüeñas.

6. Una golondrina no hace verano. Un solo caso no basta para sacar
conclusiones.
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Sopa de letras · Soluciones Día 14 · Lenguaje · Difícil

L X N Q I A C S D V I G

V D M I C M B L U H O A

E V E B S Ñ O Ñ V O R L

R H P J E S M U C L Q O

B O R W T Y B P J J U B

E M O R E P I A E D E M

N T C H H L L E D V S O

A S E Y O A L L D P T T

A Q S F C Z A L S G A X

Z M I H S A T A C A S S

P F O Y F C N O G E R P

V C N E Z S M Z A E W P
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Completa el refrán
· Soluciones

Día 15 · Lenguaje · Difícil

1. Muerto el perro se acabó la rabia. Quitando la causa, desaparece el
problema.

2. Una golondrina no hace verano. Un solo caso no basta para sacar
conclusiones.

3. Por San Blas la cigüeña verás. A principios de febrero vuelven las
cigüeñas.

4. Cría fama y échate a dormir. Una vez ganada la fama, cuesta
perderla.

5. Más vale maña que fuerza. La habilidad consigue más que la fuerza.

6. Donde fueres haz lo que vieres. Conviene adaptarse a las
costumbres del lugar.
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Encuentra la
serie · Soluciones

Día 16 · Razonamiento · Difícil

1. 22. Se suma 1, luego 3, y así todo el rato: 10, 11, 14, 15… la siguiente es
22.

2. Z. Va de dos en dos: R, T, V, X… la siguiente es Z.

3. 18. Se suma 2, luego 3, y así todo el rato: 3, 5, 8, 10… la siguiente es
18.

4. 18. Se suma 3, luego 1, y así todo el rato: 6, 9, 10, 13… la siguiente es
18.

5. L. Va de dos en dos: H, J, L, N… la que falta es L.

6. 40. Hay dos series mezcladas: una en los puestos impares y otra en
los pares: 5, 30, 7, 40… la que falta es 40.

7. 15. Se suma 2, luego 3, y así todo el rato: 5, 7, 10, 12… la que falta es
15.

8. 23. Se suma 2, luego 3, y así todo el rato: 11, 13, 16, 18… la que falta
es 23.

9. 8. Cada número es el doble del anterior: 2, 4, 8, 16… la que falta es 8.

10. 10. Hay dos series mezcladas: una en los puestos impares y otra en
los pares: 4, 50, 6, 60… la siguiente es 10.

11. J. Va de dos en dos: D, F, H, J… la que falta es J.
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La cuenta de la
compra · Soluciones

Día 17 · Cálculo · Difícil

1. Tique: 16 €

2. Tique: 18,20 €

3. Tique: 12,80 €

4. Tique: 12,05 €

5. Tique: 20,20 €

6. Tique: 31,50 €
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Recuerda la lista
· Soluciones

Día 18 · Memoria · Difícil

Estas eran las palabras:
Peña Romería Cohetes

Gigantes Tómbola Cabezudos

Pregón Fuegos Feria

Paella Pasodoble Dulzaina

Celebrad las palabras recordadas, no las olvidadas.
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Busca y tacha · Soluciones Día 19 · Atención · Difícil

Hay 15 en total.
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¿Qué hora es?
· Soluciones

Día 20 · Orientación · Difícil
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